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Az árak a 2595 ÁFA-t már tartalmazzák! Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 
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(SRE EV! e pé F. 
tuális 63 et beag 
. E ; k ép gy 
Ehavi "aktválisunk" a E remete fogantatott. Az első Eset az a borító bal-felső sarka - ott peta j VÉYOT fa 
nis ezesetben nem kárt MagjAllai jelölése, Nos, ez nem n talk gondok ugyanis aggy egy gyen alka "én f ha 4 094 
ami mindig hónap végén, 25. 28.-a körül jelenik meg, ráírni a következő tavak Milyen furcsán néz az ki, j Aa 
február 25-én kerül terjesztésre, a legtöbben már csak pár nap csúszással márciusban veszi etet Ms 


ez még csak a februári szám. Sajnos elgondolásunk kudarcba fulladt! Az előfizetők és a yiunakhozzálésszíléjék hogy ev Vt szi Az 
eredtünk: mást kaptak, egen pesta gelévstesebagégyeletásb k, hanem az előzőre, satöbbi... Tehát most ki k a hónap j 76 Je KPT A 


megjelölését, megváltoztattuk az évfolyamot, a következő ú or a MÁRCIUSI lesz nő KLeát 25.-én, 2. 3. szám, üg; 
1998 március), Az "aktuális" mellett ta let tleek ell majd, ez az adott újság a § ZÁNÁT jelöli, Eetdtez esszék rságbét j 57 
A másik megmagyarázandó , értékekben s szereplő "százalékok" drasztikus 60 seret Újra átlapozva ugyanis az előző rédezáegren pólzzdjap sgggjégjti hi 
számokat azt vettem észre, hogy a igen magas osztá kapott. Sajnos beleestünk abba a hibába, hogy elfelejtettük: a Az eddig megjelent ; 
Playőtation és a Nód még orban. van, egyre jobb programok jönnek ki rá, ezáltal egy év múlva már 1508at kéne számokat még nem 

unk egy-egy mestermunkára. Ezért a következő a helyzet: mostantól eü ken is túl jó, de nem is förtelmesen rossz) játék 509- késő megrendelni! 34 






et Így elérjük azt, a sírt tökdlees anyagok kapjanak csak 90 vagy amál százalékot. Az értékelő többi része vák 
tozatlan marad és kizárólag az adott programra eke (nem úgy, mint a százalék, amely az összes hasonló kategóriájú játék között Comgame "576" Kft 
elfoglalt helyet mutatja). mondom tehát az ett és a "százalék" NEM szorosan 19aő ketegériák 1389 Budapest, 
pánt a plusz nyolc oldallal és az apróbb ve a meg vagytok elégedve, de a jövő hónaptól még meglepetéseket tar: Postafió 
togatv 
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KAN. új NINTENDO 64 UTÁNPÓTLÁS 
Ebben a hónapban is megkap- té 


tuk a szokásos PSX demó "sze- 


j 7 Minden eddiginél jobban beindult a 
CAN a fsszlsááles v."- NINTENDO 64-es játékok fejlesztése. 
NIC ARTS-tól. Volt benne Need 87 1. pe ja S ae . al 
For Speed 3 (sajnos csak ame- ! — , Ráadásul minden kategóriában és stí- 
rikai NTSC verzió), Skull Mon- lusban várható valami yen komolyabb 
keys (mászkálós-gyúrmafigurás ő anyag, melyek közül itt most háromra 
játék), Theme Hospital (korház- hívjuk fel a figyelmeteket. A vereke- 
szimulátor) és a legizgalma- dös család a BIO FREAKS című MID- 
sabb, a Wargames (3D-s sci-fi [7 WAY játékkal bővül. Ebben "biológiai- SS" 
harci játék, amely a C8SCsNuc- / lag mutáns, páncélos-robot gyilkoló- MeR ő 
lear Strike--Return Fire keveré- épezetek" küzdenek ügyméő ellen. A " mEAK5 4 
. EREKASS de Eovakterenkénti 20 speciális mozgás 
kádi mellett kivégzések és extra kombiná- 
A. NINTENDO jelentései sze ciók is rendelkezésünkre állnak majd. 
rint 1997-ben több GameBoy-t A kalandjátékok frontján beállt pan- 
adtak el, mint az előző két év- ást szünteti meg a MYSTICAL NINJA 
ben és ezt a tendenciát "98- TARRING GOEMON, a KONAMI-tól, 
ban is tartani akarják. Éppen végül vessetek egy pillantást a csodá- 
ezért minden eszközt megra- fi latos grafikájú, szokatlanul dinamikus dee MB 
pe a kis "zsebgép" továb- Pé kameraállásokat használó NBA ; EN 

I népszerűsítésére. A követke-  / COURTSIDE-ra. jr 
ző GB őrület (ami természete- 
sen Japánból indult) a POCKET j j 5 
MONSTERS lesz. Az új talál- 5 fv ezeereszeeezátsátsttttse ESNE 
mány a Tamagochi-ra épül, : 3 fs egen segkő ZER HESS 
annak egy továbbfeilesztett vál- LOG KORGST open 
tozata. A GameBoy-ban élő 
házi-szörnyünket fel kell nevel- 
ni, trenírozni és oktatni, hogy 
aztán egy Link-kábel segítségé- ffi 
vel két gépet összekötve egy-  !8 
másnak tudjuk ereszteni a 
dögöket. Bizarr... 

Szintén az idén várható az új 
GameBoy modell, a GB Light. 
Ennek a világító kütyünek a se- 
gítségével a sötétben is tudunk 
játszani. 

Végül a legizgalmasabb új- 
donság a GameBoy Pocket Ca- 
mera. Ez egy olyan kiegészítő, 
amelyet a kazetta helyére kell 
beilleszeni és úgy néz ki, mint- 
ha egy "szemes" teniszlabdát 
ragasztottunk volna a gép tete- 
lére. Namost a "szem" egy mi- 
ni fényképezőnek felel meg! 
Bármit vagy bárkit lekaphatunk 
vele, a kép pedig azonnal 
hentes áló GB képeryőjén. 
Ezt akár át is mr sshatiuk. 
majd elmenthetjük a masina 
memóriájába. 
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RPG A 
j CAPCOM-TÓL 
A CAPCOM nem 
tétlenkedik, hi- 
szen tovább foly- 
tatja elképesztő- 
en sikeres RPG 
sorozatát a BRE- 
ATH OF FIRE 3- 
mal. A játék 
klasszikus japán 
RPG, talán már 
márciusban ki is 


próbálhatjuk 


mig as 





























BATMAN ISMÉT SZÍNRELÉP 









y 
MÉG MINDI Az ACCLAIM jóvoltából 1998 máso- 






















NINTENDO 64 ! N" " dik felében egy egészen különleges MS 
j JV al Fa ökre A B Bál Ma 

igaz, hogy hazánkban nem sokan űzik a a tie el bővül az amugy igen gaz" eermeznz azer ad eg tti 
Baseball! nevű sportot, de talán érdekesség S dag PlayStation kínálat. A BATMAN ama Ét 
ként nem árt szólni az ALL STAR BASE- ss g. ROBIN e kaland/akció prog- hú 
BALL "99-ről, amely egy 1-4 személy által : széá pá 6 ágy ves 
játszható sportprogram. Grafikája egysze- s. udhvazyésásts amely zlllllk cselekményét my 
rűen csodálatos. sat veti végig, persze csak "lazán". A ua é/ Lé 
Nevetséges, kamu és túl "amerikai" - ez a . " Gotham City-ben játszódó sztoriban d zo 


Doctor Freeze lesz a föőellenfelünk. 

További érdekesség, hogy a prog- 

ram készítői az egész várost "meg- 

komponálták" polygonokból, így 

egy (a valóságban kivetítve) 27 

négyzetkilóméteres helyszínt kell be- 

járnunk. A B8R grafikája szemláto- B VAGOK 


TELZÉER ko NÜl $ 
mást egyedülálló, és a hírek szerint Ess ekét á 
még a csinoska Batgirl is feltünik 1 kg 
majd a szinen. VA "út E 


pankráció. Mindamellett szórakoztató, és e té ÚT B E nő l arai 
talán az lesz az ACCLAIM következő N64- a. j a a gi a E gr, zéönájs 
es pe is, a WWF WARZONE. A ts TI] ] kh Au Júk 
stutt érdekessége a szereplők szokatlanul ldsáő pöágás ágrslgyssá 


nagy mérete j Pr kap ee kg gay nyi egyi e 
Ha jól emlékszem, űrhajós/lövöldözős já- s. 4 kábel ii új 
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MM L1 
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PISZTOLYOS JÁTÉK [4 áv/o1 
JAPÁNBÓL fo Mn Ti Ty "§ 


ték eddig még nem jelent meg NINTENDO MA fénypisztolyos játékok rajongói- 
64-re (vajon miért?). Végre az ACCLAIM j nak készül az ELEMENTAL GEAR- 
észbekapott, tehát készült a FORSHAKEN. 3 BOLT, természetesen PlayStation-re. 
Ezt a játékot is lehet majd egyszerre 4-en Mr. Az 1998 márciusára ígért program 
nyomni, ami a lövöldözős anyagok közö- MON sci- fi/ fantasy környezetben játszó- 
zött enyhénszólva szokatlan. Ne dik és előreláthatólag ketten is lehet 
öáV : majd küzdeni vele. Hatalmas ször- 
ee akció földön, vizen és víz 


att is! KE ÚJRA BOMBERMAN 


S e) Epéjszás ist B pt A HUDSON SOFT nem 
4 kél adja fel, hiszen legsike- 

resebb föhösüket, Bom- 
berman-t most kihoz- 
zák PlayStation-re is. 
Az alapvetően akció 
stílusú játék címe BOM- 
BERMAN WORLD, meg- 
jelenése 1998 végére 
várható. 
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FELŐZETESI 


amióta az eszemet tu- 

dom rajongok az efféle 
stilusú játékokért. Példának 
okáért ott volt a ugye az 
Another World, vagy a Flash- 
back, melyek a maguk idejé- 
ben a jó kis 2 dimenziós gra- 
fikájukkal vettek le a lábam- 
ról. Aztán teltek múltak az 
évek, s amióta hódítanak az 
új generációs gépek olyan ne- 
vek élnek a köztu- 
datban, mint a 
Crash Bandicoot 
vagy az Oddworld 
- hogy csak a leg- 
nevesebbeket em- 
lítsem. Aztán fel- 
röppent a hír, 
hogy újabb platform játék 
körvonalazódik Heart of 
Darkness névvel, amit a volt 
Delphine csapatból verbuvá- 
lódott csapat fog nekünk 
összehozni. 
A játékot tehát az az Ama- 
zing Studios készíti majd, me- 
lyet 1992-ben alakított két 
francia fiatalember: Eric Chahi 
és Frédérick Savoir. Ezen ne- 
vek talán így önmagukban 
nem sok emléket idéznek fel, 
ám ha megadom azt a tám- 
pontot, hogy anno a Delphine 
cégnél voltak alkalmazottak 


Bosse Mit tagadjam, 


(sőt szerves résztvevői voltak 
a Flashback és az Another 
World kódolásának), akkor 
valószínüleg sokak számára 
körvonalazódik új munkájuk 
minősége. Mert, hogy egy mi- 
nöségi játékot fognak csinálni 
ott tizenketten, az biztos. 
Játékuk alapállása a követ- 
kező: ván-egy kicsit szórako- 
zott, ámde annál inkább élet- 


A 


HEART 
alk [S 


§ 


tel telt 

10 éves 

kissrácunk, aki Andy névre 
hallgat. A fiú állatbarát lévén 
tart a háznál egy kutyuskát is 
- akinek elég vicces neve van 
- ő Whisky. Minden nap 
ugyanúgy kezdődik Andy 
számára. Reggel felkelni, be- 
battyogni az iskolába, ahol 
halálra unja magát. Am az 


egyik napon valami más is 
történik. Iskola után kedvenc 
kutyusa várja öt, s mint min- 
dig, elmennek játszani a 
parkba. Hát ezúttal nem kel- 
lett volna. Egyszer csak elsö- 
tétül minden, valamiféle go- 
molygó füst jelenik meg, s 
hirtelen elnyeli szegény ku- 


; áz iete en 


tyust. Na ennyi kell a mi kis 
barátunknak - hazarohan, 
előkapja a kis házi időgépét, 
s elindul utánajárni ennek a 
rendkívüli eseménynek. 
Innen lépünk a képbe..., de 
a többit majd akkor, ha tény- 
leg megjelent a játék. Most 
inkább a technikai részletek- 
be merülnék bele. A játékot 
magát PC-s környezetben 
kezdték el fejleszteni már 
1993 környékén, s azóta 


mindig olyan cím- 
szóval rukkoltak 
elő, hogy "mindjárt 
megjelenik". Igaz, 
hogy kezdetben a 
Virgin terjesztette 

gt Ez u ú 


volna a játékot, de mostaná- 
ban egy kicsit összevesztek, s 
így leálltak a fejlesztések. Ek- 
kor közbelépett a bátor In- 
terplay és az inforgrames, 
akik végül terjeszteni fogják 
a stuffot. Persze a készítők a 
hercehurca alatt sem tétlen- 
kedtek, mert sikerült egy 
eléggé jól kidolgozott moz- 
gástáblázatot kidolgozniuk. 
Egyes játékoknál feltünhet, 
hogy kicsit abnormálisan 
csapnak át a futásból például 
az ugrásba a fázisok. Ezt itt 
most nem fogjuk tapasztalni, 
hiszen menet közben a játék 
egy táblázatba rakja el az 
összes lehetséges következő 
mozdulatot számítván arra, 
hogy minden fázis bármikor 
aktiválható legyen. Így azt a 
hatást érik el, hogy szépen 
egybefolynak a mozgások, 
öröm lesz majd nézni. Drága 
kis programunkban természe- 
tesen nem lesznek híján a 
speciális mozgások sem, kar- 
akterünk bátran alkalmaz- 
hatja őket a tengernyi hely- 
szinen. Andy tud majd futni, 
ugrani, löni, úszni, lengeni és 
mászni - söt egyes dolgokat 
még kombinálni is kell néha. 
Nos, most már merem remél- 
ni, hogy a készítök nem szó- 
rakoznak tovább, s legesle- 
gutolsó megjelenési dátumu- 
kat (1998 - Tavasz) képesek 
lesznek betartani. Az előzetes 
egy nagyon korai PC verzió 
és némi Internetes információ. 
alapján készült. 

Bagó Péter 
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zt hiszem a Shiny-cé- 
get nem nagyon kell 


As senkinek. 


Igaz ugyan, hogy nem egy 
régi csapat, ám eddigi 
Ker retieicaal igencsak 
ladták a leckét a konku- 
renciának. Gondoljunk itt 
csak az Earthworm Jim-re, 
vagy akár a mostanában 
debütált MDK-ra - mindig 
is valami elképesztő nagy 
ökörséget vehettünk kéz- 
be tölük. S most hírt kap- 
tunk egy szintén épületes 
darabról mely a Wild 9 cí- 
met viseli. 
Játékuk alapvető célja a 
nevetés és felhőtlen szóra- 
kozás biztosítása órákon 
keresztül, de legalábbis 
addig, mig tart a játék. Lé- 
nyegében a "platform" 
stílusjegyeket magába 
foglaló kis akció game 
lesz a Wild 9, elég fura jö- 
vöképpel megdobva. Az 
akcióról magáról csak 
annyit hogy - no de idéz- 
zük inkább a mester sza- 
vait: "1! think weapons are 
really important in ga- 
mes..." Ooopsz, elfelejtet- 
tem bekapcsolni a fordító- 
gépet - bocsi. Szóval kö- 
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vetkezzenek Dave Perry - 
a Shiny elnökének szavai: 
"Ugy gondo- 
lom a fegy- 
verek na- 
gyon fonto- 
sak a játé- 
kokban. 
Nézz csak 
meg egy Ma- 
rio-t, vagy 
egy Donkey 
Kong-ot, mit 
tudsz csinálni 
ott fegyver 
nélkül? Ráug- 
rasz az ellen- 
félre és ezzel 
kész is!". 
Nos most ez 
a helyzet 
gyökeresen 
meg fog vál- 
tozni. Főhö- 
sünk ugyanis 
egy elég ext- 
rém dolgot 
hord magánál 
fegyver ci- 
mén. "Azért 
ne aggódja- 
tok, ez a já- 
ték nem lesz 
egy hidegvérű 
gyilkológép 
története. A 
szokásos 
Shiny minő- 





segben fog 
elkészülni, 
amit 
igyek- 
szünk 
megtölteni 
egy ada 
humorra 
is". Egyéb- 
ként néha 
beugranak 
majd Full 
Motion Vi- 
deo részle- 
tek is - így 
könnyítve 
a nehéz 
tortúrán- 
kon. 
Maga a 
játék elég 
érdekes 
ötvözete 
lesz a 2D 
és a 3D 
adta di- 
menzióle- 
hetőségek- 
nek (ezt a 
szót hon- 
nan szedtem???), ugyanis 
a háttér teljesen "három-. 
désen" lesz ábrázolva, 
míg az akció magércsak 
"kétdében" zajlik majd. 
Ebböl következik, hogy a 
játékosnak olyan komfort- 
érzete-támad, mintha "Full 


. jesen elmenne az s 
HE jó szórakozást kívánok a 
" játék történetéhez, amivel 











3D" lenne az egész kép 
(lényegében azt tükrözi ez 
a marhára bonyolult mon- 
dat, hogy rengeteg olyan 
dolgot láthatsz, ami szí- 
nes, szagos, sztereo, de 
csak:oda mehetsz ahová 


. kell ís, tehát eltévedni le- 


hetetlen). Most, hogy a 


Shiny kirukkolt az MDK 


PSX-es változatával, végre 


i . teljes erőbedobással nyo- 





e zmémm 


§ 





mulhatnak a Wild 9 fej- 










"lesztésével is. Megjelenési 

. dátum egyelőre még csak" 

. tipp szintjén leledzik, de . 
szeretnék n MEYE előtt 


agyam, . 


zárom is so- 
raimat: 

Az Annapo- 
lis Cluster-en 
járunk, ami 
egy inter-or- 
bitális pla- 
néta, 6 csil- 
lag veszi 
körül. Karn 
a gonosz, 
összvissz! 
376 éves és 
most valami 
tényleg gaz 
és ördögi 
fegyveren 
töri a fejét. 
A fegyver 
neve: Nulla 
ágyú. Wex, 
bátor főhö- 

. sünk —- csa- 
ládja elvesz- 
tése után - 
fellázad 
Karn ellen, s 
csatlakozik 
egy 8 tagú 

jjgy benelákázt a 

Wild 9-esekhez. Innentől 

kezdve a csapat vezére 


"lesz, majd elindul Karn el- 
. len. Az előzetes egy Dave 

. (Perry interjú, a cég hírdété- 
"se és némi Internetes infor- . 


. 1. Bagó Péte fer 






mikor először hallottam híreket egy új 
A epizód megjelenéséről, ami ráadá- 

sul még kalandjáték is (5 nem bunyós), egy 
picit megijedtem. Amikor meg megjelent és olvas: 
tam a külföldi lapokat (s azok értékeléseit a Sub- 
Zero-ról), megint csak megijedtem az alacsony 
pontszámok láttán. Aztán most, h y végre ke- 
zembe kaparintottam egy példányt belőle sikerült 
teljesen kiveséznem. Lássuk tehát a MORTAL 
KOMBAT MYTHOLOGIES : SUB-ZERO című játék 
tesztjet. 

Az igazsághoz hozzátartozik, hogy ezt az új 
részt a Mortal 4-el egyidőben kezdték el fejleszte- 
ni, s igencsak meg is k 
dául azok a gyermeteg hibák, hogy maga az 
egész játék 2D-ben ábrázolja a történéseket (ami 
99 kissé elavult), de a hátterek már 3D-sek (ez- 
zel kapcsolatban még lesznek megjegyzéseim]. 





Aztán ott vana nem éppen kellemesre sikerült 


irányítás, mert igaz ugyon, hogy a gombok kiosz- 


tása helyén való, ám elég, idétlenül mozog sze- 
gény Zero barátunk a levegőben: Menteni vgyon 
lehet benne — de ez megint csak teljesen felesle 


pes hiszen ezt a műveletet csak a pálya végén le- 


et végrehajtani, amikor már pályakódot is ad a 
gép. 
A történet valamikor évezredekkel ezelőtt játszó- 
dik, legalábbis Rayden intro-béli bemutatása 
alapján ebbe az időbe jutunk. Mesterünk elküld 
minket egy kínai templomba egy szent tekercs 
megszerzéséért, ami egy Avan Chi nevű figura 
számára igen értékes lehet. 

Egyébiránt nagyon sok hasonlóságot lehet fel- 
dozó a játék és az MK4 között, mert több 





átszik fajt Ott vannak pél- 


szereplő és háttér itt is és ott is feltűnik, sőt a 
főellenség is ugyanaz. Emberünk, ahogy hala- 
dunk előre-a történetben úgy kapja meg a spe- 
ciális mozgásait. Tehát az első pályán még egy 
szál "ingujjban" kell rohangálni, de megfelelő 
számú pont összegyűjtése után már előjönnek a 
mozgások. Ugye "Nincsen Mortal kivégzés nél- 
kül", ami mondjuk ezesetben is igaz, csak hát 
nem kéne 3 kivégzési lehetőséggel kiszúrni az 
ember szemét azalatt a 8 kémény pályaralatt. 
Apropó pályák. Jó hogy eszembejutottak, mert 
első nekifutásra úgy tűnhet, hogy-tűl nehezek. 
Ez így is van, de a második nekifutásra már 
fiergetagne tűnik egy-addig átvihetetlennek 
itt rész. Ujdonsá nök számítanak még: a felve: 


hető tárgyak, amik között vannak életerő-növe- 


lő csomagok és urnák, melyek a fagyasztási 
energiát állítják vissza (ugyanis ha Tölyosztosá 
akkor az csökkenti az erre szánt energiát). Van 
még egy pajzs is amitől egy ideig sádthetetld 
leszel, meg a láthatatlanság szeme, amitől el- 
tűnsz. 

A menü szokásos: beállítható a zene és etftek- 
tek erőssége, az életek száma, nehézségi szint 
és folytatási lehetőségek. Atállíthatóak a gom- 
bok is, de szerintem az alapbeállítások is bőven 
elmennek. Található még egy előzetes a Mortal 
4-ről (bár azt azért elárulhatom, hogy az ani- 
máció az 1.0-ás változatból van, s most adták 
ki a véglegeset 3.0 néven): Plúsz-betölthetjük 
előző mentett állásunkat, vagy beírhatjuk kó: 
dunkat. j 





















Kezdjük tehát ámokfutásunkat az első pályán, ami 
különösebben nem mónidható nehéznek, de valahol 
csak be kell gyakorolni a mozdulatokat. Rögtön 
Scorpión-nal futunk össze, aki szerényen megjegyi 


, 


zi, h se-kapjuk el.soha, meg őnála úgy- 
ércagaztlls ét majd elmenekül Feladatunk 
most az ő megtalálása lesz. A pálya teljesen lineá- 
ris, azaz balról-jobbra kell végighaladni rajta. Egy- 
két ember közben elintézésre vár, de elintózhetőek 
Ajánlom mellesleg a "Nagyütés, Nagyütés, Kisütés, 


. , 


Kisrúgás, egesgés ezt e kombi- 
nációt, amivel könnyen meg lehet i.az ellen: 


" feleket. Amikor éve a felső szinten ugorj le a 


peremről; majd kezdj el futni a balra. Tulajdonkép- 
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pen más bonyodalom csak a lapító gépeknél tör- 

ténhet, ami egy picit összepréseli "megsemmisíthe 
tetlenségünket" . Ezek ellen ajánlom a megfelelő tá- 
vosóg tartását, és a Kisrúgás megnyomását, majd 


az áttutást alattuk. A pálya végén vár maga az el 
ső főellenség, Scorpion, aki elég bénán játszik, se 
csáklya, se teleport, szóval elég puhány a fickó. Őt 
kivégezni 1-2 lépés távolságból az. "Előre, le, Előre 
Nagyütés" kombináció beütésével lehet. Megje- 
gyezném, hogy érdemes kitépni a gerincét, mert 
enélkül később extra animációktól lehet lemaradni. 


Animációval kezdődik a pálya, ahol is Avar Chi 
megbíz minket az alapvető négy elem 3-3 részleté- 
nek felkutatásával (szél, föld, víz és tűz). Ezen a- pá: 
lyán kiakadtam egy kicsit, amikor a háttérbe kellett 
beugrani, Ez annyit jelentett, hogy egy mozgó tárgy: 
ra kellett ráugranom, ami mozgott a létező dimenzt 
ök összes síkjában. Ezen a pályán csak a légáram: 
latokra ésa leszakadó eltsmelsű kell odafigyelni, 
mert ezek be tudnak zavarni, Kulcsokat is kell majd 
gyűlteni ezek közül az egyik a kirepülő deszkájú 

id alatt vanzaminyitja a forgószél tetején lévő aj- 
tót; Itt van a végső ellenfél kulcsa is, aki nem más 
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mint Fujin a szél istene 
(ismét egy szereplő a 
Mortal 4-ből). Megölni 
a felfelé lövéssel lehet 
(le, Előre, Nagyrúgás). 
Amint elpusztul, egy óri- 
ási tornádót kavar ma- 
ga körül, ettől kell minél 
távolabb futni, majd fel- 
robban magától, 


A föld pályáján va- 
gyunk, talán ez lesz a 
legegyszerűbb az összes közül, szintén lineáris, csak 
a ki önböző brutális szeletelő-cafatoló eszközök áll- 
hatnak utunkba. Nem árt vigyázni a földrengésekre, 
mert tüskéket rejthetnek a szakadékok és ez nem 
olyan kellemes (gyakorlatilag egyenlő a halállal). A 
kulcsot kell megszerezni, amive! a kötél alján lévő 
ajtó nyitható. A folyosó végén fel kell lökni magad a 
tetőre, ahol a kis imádkozó-forgó-repülő emberi 
szerkezetet kell lefagyasztani eltűnés közben. Erre 
megnyílik a pálya végi ajtó a főellenséggel, egy kő- 
emberrel, Megölni úgy a kony ha dat 
juk a bejárati ajtó felé, majd átcsúszunk a lába alatt 
és meghúzzuk a kallantyút, ami a fejére zuhan (a 
terem jobb szélén). Halála után ugorjunk fel a liftre 
(amit rádobtunk a kőember fejére), ugyanis ott van 
egy kulcs. Ezzel nyitható a kötelet-elzáró-ajtó. 


A vizes pályán az a legegyszerűbb, ha térképet raj; 
zolsz. Nem nagy kunszt, legalább megismeredta ha- 
lálnemeket, kh eléggé unalmasak tudnak lenni. 
Megoldásként egy:köcka kulcsót kell keresni ([a"máso- 
Tk köresztézéttes sál fel kell mászni, aztán a követke: 
zőnél megint.2 kereszteződést kell mászni felfelé, 
majd fel és balra a követendő irány), Ezt a "Start" 














alatt évő szobában kell használni. Itt megint meglesz 
egy külés amit "eléggé fent" kell hasznosítarú. Miután 
behelyőlét a háromszöget a helyére gyorsan fuss ki- 
felé, mert előztát a víz. A nagy szakadák:most megtelt 
vízzel, oda a kör kulcsért kell benézni. Aztán irány a 
pálya legaljeszezen a folyosón jobbra el, s elérsz a 
íztejű főellenséghez. Megverni gyerekjáték lesz. 





Éeg 


A tűz pályájánzeléggé-szemét dolgok történnek, 
tőleg a láthatatlarremberek, meg az orosz Igor tud 
bosszantó lenni (kicsit Jax és Shao Kahn beütése 
van). A tűz már fel sem-tűnik mint nehézségi ténye- 
ző. Ez a pálya is balról jobbra követendő, néha 
visszafelé történő ezetetásk és kapcsoló nyo- 


mogatással. Főellenfélként egy égő ember szalad 





gál fel-le, nehézség; h lefagyasztani nem na- 
gy" lehet, mert kéltoérálr Meget őt sem ne- 
éz. A pálya végén történhet egy kis malőr, ugyan: 
is ha az elején a menüben Easy-re, vagy Very 
Eosy-re állítottad a nehézségi szintet újra kell kez- 
dened az egész játékot nehezebb fokozaton. Ha 
már eleve nehezebben kezdted, akkor láthatod azt 
az animációt, amin Gvan Chi bevallja, hogy jól át- 
vert és eltűnik egy portálon keresztül, s: megy egy 
Shinnok nevű fazon medálja után. Sub-Zero teljes 
elkeseredése után megjelenik Rayden és kap még 
egy lehetőséget, hogy visszaszerezze az amulettet. 


A börtönös pályára jutottunk, ahol is két ellenfél lik- 
vidálása utárvel sz minket és börtönbe vetnek. Itt 
jön egy jó kis interaktivitás a játékba, attól függően, 
keö az első pályán hogyan cselekedtél, Ha kvé 
gezted Scorpion-t, akkor az ő lelke fog megjelenni 
és vele kell ismét megküzdeni. Mostmár visszatértek 
a mozgásai, tehát nehezebb ellenfél lesz: Ha azon: 
ban nem sikerült kivégezni, magával Shinnok-kal 
futsz össze, aki avval bíztat, hogy ebből a világból 
nincs menekvés, és gy örökre itt veszel, Kivéve, ha 
nem cimborálsz az ördöggel. Az eszmecsere után 
tovább haladhatunk a pályánzahol is a lifteket kell 
használni a kulcsok segítségével. Találkozhatsz majd 
égy nagy robottal, őr elintézni a ráugrás, majd Hát- 
ratNagyrúgás kombinációval kell. Megkapjuk a 
hármas kulézai (a lifteket üzemeltetni az "L1-.Nagy- 
rúgás - felfelé" és""L1-Kisrúgás - lefelé" kömbiná- 
ciókkal kellj;-amivel-fel kell szedni az erő urnáját. 
Ezt felhasználva kell bélerúgni Shinnok szobrát a 
pálya végén, majd átlépni a következő pályára. 


A pálya animációval kezdődik, ahol is Avan Chi 
mozgósítja-az összes bérencét, hogy mégvédje a 


halhatatlanság hídját tőlünk. Ezen a pályán ga 
e 


szörny vár kiírtásra, hogy-tőlük szerezzünk 3 ku 
csot a kastély kinyitásához;-Figyelni-kell-minden 





szikla szélén, hátha van lejjebb is egy-két titkos 
platform, fert az egyik főellenség ott rejtőzik. Vi- 

gyázni kell a szeletelő masinákra, amik csekélysé- 
günket nem szeretik, vagyis szeletelik. Pálya végén 
egyesíteni kell a három tidesai a bejáratnál, hogy 
bejussunk a végső pályára. 


Ha sikeresen eljutottál áig akkor itt már nemtérső 


het komolyabb meglepetés, kivéve azt, hogy a 
nyolcadik pálya a legbrutálisabb az összes közül, 
Felépítésében hasonlít a negyedikre, csak kb. két 
szer akkora és kötél helyett liftekkel kell közlekedni. 
A grafikára hívnám fel a figyelmet, ami igen imp- 
resszíven tündököl (a márványpadlón szépen tökrö: 
ződik az árnyékunk). Lényegében 3 nőnemű egye- 


"MYTHOLOGIES - SUB ZERO 


det kell elintéznünk, akiktől.el kell vennünk a kristá- 
lyukat. Ezeket felhasználva juthatunk el a végső 
megmérettetés helyszínére (megjegyezném, hogy a 
kristályokat nem mindegy milyen sorrendben he- 
lyezzük a helyükre, a helyes sorrend: a jobb oldali, 
bal oldali és végül a középső). Ezek után juthatunk 
el Avan Chi -hoz, akit megölve jön a végső leszát- 
molás Shinnok-kal. Itt is lehet választani egy extra 
animációt, ugyanis ha a kristályokért folyó küzde- 
lem során nem végezted ki az egyik nőt, akkor be- 
fut a képbe és kinyírja helyetted Ovan Chi-t. Utána 
jön az animáció, amin a hölgy felajánlja, hogy el- 
jönne velünk ebből az átkozott világból, csak hát 
közbeszól a sors Shinnok képében. 


A főellenfél megölése kiábrándítóan egyszerű 
Annyit kell tenned, hogy amikor lőni készül a me- 
dáljából lefagyasztod, majd belefutsz a közeledben 
lévő teleportba, hogy a háta mögé kerülj, ekkor 
tépd le az amulettjét a nyakából (L1). Ezek után 
nagy dühöngés közepette átváltozik egy óriási 
nagy szörnyé, amit ek gé nehéz lesz elintézni. Itt 
két választásod van; belefutsz armegnyíló portálba 
és visszamész Rayden-hez - itt. véget is ér a játék - 
vagy megpróbálod legyőzni a nagy szörnyet, hog 
megnézhesd az extra-animációt a "Hógyan készült 
a Mortal Mythologies"-verkfilmet. 

Eléggé megtetszett így d. végére ez a Mortal, még- 
sern adok neki.70-nél nagyobb százalékot. A leg- 
jobbak az egészben a Full Motion Videó részletek, 
amik tényleg eléggé prófirmódon lettek kivitelezve. 
A rosszabb oak ék ezután jönnek, Eléggé 

atra irányítás eléggé zavaros zenével és-pár nap 
alat végigjátszható programmal próbálták felkelte- 
ni a Mortal rajöngók érdektődését. 
Bagó Péter 
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- —— EST : A 
z "Véres Ököl" , "Véres Sport , arckép jő / Szépen kicsiben pe- tucatnyi izgalmas beállítási lehe- minden apró körülmény átállít- 
"Véres Játszma" — véres itt már — dig a völfállatot, amellyé áttud — tőséget takar. A hangok ható. Erdekes például a vér ef- 
mindén, nem csodd tehát, hogy  változnirA VS módban ketten (SOUND OPTIONS) és a memó-  fektus (BLOOD EFFECT) ki/be: 
az aktuális HUDSON SOFT küzdhetünk egymás ellen. Az riakártya (MEMORY CARD) ré- . kapcsolása és a WALL DEST- 
program címe BLOODY ROAR EXTRA abdár vs kát további al- " szeket szerintem nem kell ma: RUCTION pont, ahol az állítha- 
azaz. Véres Uvöltés" lett. A já- menüt rejt, ahol a minél jobb gyarázni. Annál érdekesebb vi-  :tó, hogy a bunyó közben miként 
ték pedig minden ízében hű időeredményért tudunk bunyózni  szont az ART GALLEY rész, ahol lehessen szétverni az arénát öve- 
akar maradni a címéhez, tehát (TIME ATTACK), Bizdhetünk a állati klassz Manga rajzokat és ző falat (kerítést). Az általam : 
vér aztán van benne bőven. lehető leghosszabb túlélésért illusztrációkat nézhetünk mega tesztelt verzióban benne volt a 


Hogy ez rossz vagy jó, azt min- . (SURVIVÁL) és gyako- 
cenki döntse el maga. Én csak — rolhatunk is (PRACTI- 
arra vállalkozom, hogy bemu- CE). A WATCH pont a 


































tassam nektek ezt a "noviúj" mostanában divatos ; 
anyagot... "mozi" megoldást ta- Í 
Verekedős játék annyi van karja, ahol kiválaszt- 

PlayStation-re, mint égen a csil- ts ; 

lag. Most már nem ámulunk el $a 

egy-egy szép intro láttán, nem SZ 48 

esünk hasra a csillogó-villogó je 


€ E eg st i 
tt 3 : hasal 


KIDS (gyer: 


mekméretű fi- 


specrális mozgásoktól. Most 
már tényleg kell valami egyéni " 
dolog, hogy egy verekedős stuff 


viharos sikert érjen el. A Bloody — AASEN A ŰL ANANNEMNNNBRBRBKNKAE szszzszzzzzsz Med — gurák) és a 
Roar sikeréről egyelőre mégko- gy // ; TT égsz vege si BIG HEAD 
rai lenne beszélni - beszéljünk 41. f (buci fejű kar- 


inkább arról, hogy miben más 


j akterek) op- 
ez a játék mint a többi. 


ció, de lehet, 
hogy ezt a vé- 
gén kihagyják 





(mindegy, ott 
A Bloody Roar-ban a szereplők van a Kód-X- 
egy bizonyos idő után nem csak ben a csalás). ! 
szuper-támadásokat tud- A játék grafi- 
h. nak csinálni, hanem át is kája nagyon 
változhatnak különböző éles, az a 


animáció va- 
lamivel gyengébb, mint 
a Tekken 2-ben. Nagyon-na- 
gyon jó a karakterek "kül- 
alékig", főleg amikor vadállat 
állapotban vannak. Tetszett, 
hogy a küzdőtér elég nagy, 
bár én a játékgyártók 
- helyében nem erőltet- 
ném ezt a bekerítéses 
stílust. A speciális moz- 
dulatokat elég csavaros 
kombinációkkal lehet csak 
előhozni. Ennek az az oka, 
hogy a játékban csak ütés 
(négyzet), rúgás (X), átváltozás 
(kör) és vadállat támadás (há- 
romszög) van. Lehet tehát izzí- 
: tani a hüvelyk és mutató ujjakat! 4 
We szatés eze ) sssssszsss ETT Tee] ANG ÉSZ tegezte Osszességében a Bloody Roar / 
NNMÉL MM ; egy kellemes, az átlagos termés- 
nél sokkalta erősebb anyag. 
vérengző fenevadak- 


ká. Ilyenkör más spéci- 
ális mozdulatokat és 
erősebb támadásokat 
is képesek előhozni, 
mint "normál" állapo- 
tukban. De ha túl sok 
























maflást kap valaki, akkor rövide-  hatjuk a küzdő feleket és a pá- szereplőkről. Ha már megérde- 
sen visszaváltozik-és kezdheti az  lyát, majd a gép játssza helyet- meljük, visszanézhetjük kedven- : 
"állatiasodást" előröl. tünk a meccset. Végül a ceink megnyerés-filmjeit és más ; 
A csúcs vizuális és audio élmé- . RECORD pontnál megtekinthet- "jópofa animációkat is (ehhez ; 

nyeket nyújtó intro után több já- . jük a különböző kategóriákban azonban először végig kell vin- dan alá 

tékmód közül választhatunk (ez — elért legjobb eredményeket. nünk a játékot a Mllelterekkel), Aaa 

manapság már alapkövetel- A MAIN MENU-ben a játéksti- , A BONUS MODES pont külön- vádol / eat aaa tálak 

mény). Az ARCADE az egy játé- lus kiválasztása mellet még böző extra játékmódokat és csa- 

kos üzemet jelenti, ahol nyolc kiZbekapcsolhatjuk az "hiper-  . lásokat rejt, de ezeket is csak 

szereplő közül választhatunk. A . vadállat" (Beast Rave) támadást egy idő után, bizonyos számú és 

kép szélén láthatjuk a karakter  — és beléphetünk az opció. menü- — "minőségű" győztes meccs után 


be. tudjuk bekapcsolni. 
Az OPTIONS menü A GAME OPTIONS menüben 














j VT gt ja ezt at VA seu ERO, A 


a más nem marad, rovarirtónak tuti, hogy el- 
mehetek ezután. A Psygnosis új játéka, a 
SHADOW MASTER ugyanis remek előkép- 
zést biztosít minden leendő rovarirtó vállalkozás 
számára. Géprovarok, szörnyek ezreit pusztítottam 
el az elmúlt néhány nap alatt. Persze nem azért mert 
annyira penge vagyok, csak mindig újrakezdtem a 
játékot a siker a a reményében. Evezredekkel ez- 
előtt két hatalmas idegen civilizáció egymás torká- 
nak esett a távoli világűrben, a szomszédos világok 
értetlenségétől kísérve. Ekkor még a "ki nem sz""ja 
le" mentalitás alapján nem sokat törődtünk vele. Mi- 
kor az első kereskedőhajókon beszivárgók közül né- 
hányan különféle borzalmas gépszörnyekről félelme- 
tes történeteket meséltek, borzongva figyeltünk, de 
mindez túlságosan messze volt. Az első menekültek 
érkezésekor is túl távolinak tűnt minden, de most 
mégis megérkezett a félelmetes Shadow Master, 
hogy a mi világunkkal is eljátsszon. A vá- 
lasztás most rád esett, hogy a min- 
den terepre alkalmas harci jármű 
pilótájaként egyedül penis meg a 
világot. Benned van minden reményük, egyedül te 
vagy alkalmas arra, hogy felvedd a harcot a boly- 





egyes sg agté zár 4 SY VT 
p a 





gókat elözönlő jAgEsAZÉBA és elpusztítsd őket 


megalkotójukkal együtt. Így kezdődik az intro, amit 
látva biztos nem kell "hanyattlökést" rendelni neked 
a Danubiusban, annyira állat a grafika. Miközben 
az első küldetésre készülsz - töltődik a pálya - füled- 
be duruzsolják, hogy ez még csak lot misszió, 
amit majd az ellenlelek viszonylag ki számából és 
ellenállásából is észrevehetsz. Figyelj mindig erre a 
hangra, ezentúl ők tájékoztatnak arról, hogy mit kell 
tenned. Ha nem tudsz angolul, vagy németül, franci- 
ául, spanyolul, esetleg olaszul, azon sem lepődhetsz 
meg, ha ők meg magyarul nem tanultak meg. - 
Tényleg, miért nem ? Szóval segítek, általában az a 
feladat, hogy lőjél le mindenkit és jussál el arra a 
pontra, ahol a pálya vége van. Betöltés után, elsőre 


5/6 IKkOoONZzOoOL 

















































biztosan ér ne- 
nány meglepetés, mivel 
a jirgákesleb kereke van 
és gurul. Ha hozzászoktál a 
Doom klónoknál, hogy a fic- 
kó addig megy ameddig a 
gombot nyomod, ly ut 
tos zavarni fog, amikor elen- 
geded a gombot és a kocsi 
csak piti tovább a lejtőn. 
Kerekeid ellenére is tudsz 
oldalazni, ami baromi jól jönne még a 
belvárosi parkolásnál is, nem csak itt. Kezdet- 
ben két-háromféle fegyverből választhatsz ki kettőt, 
később a legyőzött ellenfelek némelyike különféle 
tadakéhan maga után, ezeket fölszedve új és 
hatékonyabb fegyverekhez juthatsz. Kicsit bizonyta- 
lan vagyok, ugyanis két rakétaszerűség között 
(mindkettő már az elején megvan) nem sikerült kü- 
lönbséget felfedeznem. Egy harmadik meg azzal tré- 
fált meg, hogy eleinte több kárt okozott bennem, 
amíg rá nem jöttem, hogy az elsütő gombot lenyom- 
va tartva a "le-" és "felnézést" állító gombokkal lehet 
beállítani a becsapódás helyét (alapértelmezésben 
a. szinte maga alá piszkít). Némelyik ajtó csak 
akkor nyílik, ha megoldasz egy viszonylag egyszerű 
logikai feítörői vagy seans másik keldtben 
belelősz egy kapcsolóba. Ha sikerül ily módon ki- 












aj j j Me Ya Y ű va 
ALÁN ALL kékes 
KELÁNT VRÁNÁNGA A 
kó ÜL É Sz kun 
sak, aeotttAtAtAN tag jlf toy 7 Ha áó 
Ji p v8 
f) 





csolatban negatívumot, de Rodney Matthew 
fantasy világának 3D prdlável ábrázolt 
"Metal Monster-eiről" , a képi világról csupa jót. 
Ez a Rodney már a hetvenes években olyan zene- 
karok lemezborítóit készítette, mint a Nazareth, 
Scorpions, vagy az Asia (Kösz a háttérinfót mé 
ad szerettem volna tudni kinek köszönhető 
azok a képek). Most is kitett magáért, a 16 
pályára és 7 bolygóra különböző vi- 
lágokat álmodott. Silvan bur- 
jánzó növényzetű, dzsungel- 
szerű környezete, főként ro- 
varokra és madarakra hasonlító rémgépei; Halis 
omokkal borított száraz dombjain nagyra nőtt si- 
atagi fémgyikok, kardjukkal összeforrott mecha- 
nikus mágkáek két lábon mozgó rakétavető 
konzolok és helikopterre emlékeztető "vendégma- 
rasztalók" várnak rád. Glasys hóval borított jeges 
Y világa az évszakhoz most remekül megy, a Titá- 
non harcolva úgy érezheted magad mint a golyó 
MAIN egy techno design Hipperpályán. Kár, h 
jú. ő az egyébként csodálatos táj szemlélé- 
3 sére nem sok lehetőséget adnak a 
vendéglátók, igaz nem is turistavízummal 
érkeztél. Az is lehetséges, az általam sérelmezett 
mentési megoldás azt célt szolgálja, hogy amikor 
már huszonhatodszor mész végig ugyanott, már 
van lehetőséged gyönyörködni a tájban. Tény, az 
első pályán állati jókat rodeóztam miután megtisz- 
fítottam az adott terepet az ellentől. Végül, de nem 
utolsósorban szólnom kell még a hangról is, ami 
"dolby surround"-ban nyomul a füledbe. Ha van 
rá lehetőség érdemes kipróbálni, még akkor is ha 
csak a szomszédnak van erre alkalmas szerkója, 
de legalább a hi-fi erősítőre érdemes fölvinni a 
hangot, mindenképpen meghálálja. A zene 
amúgy nagyon dögös, egy dolog zavart csak, 
hogy egész idő alatt "ijesztgettek" a háttérzajok- 
kal, nyögésekkel, krákogásokkal, patái 
"B E igen hasznos amikor figyelmeztet a kö- 
"B zelgő támadásra, de nem fair 
F ha csak riogat. Az irányítás 
. igyekszik felhasználóbarát len- 
ni, ocznőlheió analóg joystick, 
analóg controller, de a hagyományos: 
sal is jól lehet boldogulni. 
Gabor a poo 
















nyitnod egy ajtót, kis bejátszással tájékoztatnak róla A 
így mindig tudhatod éppen mit csináltál, Hét boly- 488 
saj kell megküzdened a mechanikus teremtmények- 

el ahhoz, hogy a főgonoszt a saját otthonában 

usztíthasd el. Most ragadom meg az alkalmat, 
e megkövessem az Exhumed programozótt, a 
magamban gondolt sértésekért - amit azért kaptak, 
mert csak a pálya elején és végén van lehetőség az 
állásmentésére. Ugyhogy bocs, de egyúttal érde- 
kelne, hol lehetne elpusztítani azt a hitvány, aljas 
fő-főgonoszt aki kitalálta, hogy csak két pálya, 
egy-egy bolygó teljesítése után lehessen menteni. 
Ez olyan aljasság amit lehetetlen minősíteni! cg 


y CGYÖNYÉRŰ TÁJAK 
ÉS ELLENFELEK 
x IKEVÉS A NENTYÉSI LEHETőŐSÉCG 


jő ne attól legyen nehéz, hogy mindig elölrő 
ell kezdeni. Azt hiszem erről az anyagról csak 
felsőfokon lehet bármit mondani. A mentéssel kap- ) 


ET ee] 





LÉ] All1-nek nem min- 
dennapi a története, mivel nem 
folytatása, irták előzménye a 
C8.C-nek. 3 





trit a 


ke báli egy udós kid Eza l 
az időgépet, ALT A E 

MÁ sr rue LÉ ELő 
kor még fiatal Hitlert. Azt 
mente HEG 

ogy a 2. Világhá- 
borúnál is na na Trade 
Tel jadít VE 
lágra: a megváltozott 
ie ÉT l 
ugyanis Sztálin tör vi- 
rele erdei E 
mas seregeivel lerohan- 
GC a ee ele [ő Lele 
megállíthatatlanul törtet 
e e e Lett Lél A 
esélye van: eg hee 
és együtt e a da Y ee elj 
nyomással szemben. A játékot 
az előző részhez hasonlóan 
mindkét oldal hadseregét vezet- 
ve végigjátszhatjuk, tehát lehe- 
tünk a Szövetségesekkel és a 
ed CÉL AN (ALLT CE 
zött mind egységekben, mind 
drl t ata e ee LT e TKI [111 ee 
ségek vannak. A feladatunk ál- 
talában az lesz, hogy felépítsünk 








KEEZtafhes 


egy ütöképes bázist és elpusztit- 
suk ellenfeleinket. Lesznek kom- 
mandós küldetések is, ahol adott 
számú egységgel mindig valami- 
lyen speciális feladatot kell meg- 
oldanunk (sőt találkozhatunk 
majd "épületen belüli" missziók- 
kal is amelyek baromi nehezek). 


LÉ 





eogk ől 


hatunk 
ték 5 atás Leül él, 
kapunk szöveges tájékoztat 

Minden küldetés Le: 10 erésé 
ebe LA eze [LYA ére -LB 
Anyagi forrásunkat a pály 










található sárgásbarna érc biztosít- 
ja majd. Ezt az anyagot kell szü- 


retelő gépünkkel összeszedni és 
elszállítani a feldolgozóba. Igaz 
ritkán és csak kis mennyiségben 
találhatunk kristályokat is, ezek- 
lés pdl-1 a (ITT he TTL) ZAL LL 
pá ee Let ETL ETT e 
érdemesebb azt 


IRAT B 
módon kezdhetünk neki: a 


tet, valamint játszhatunk "Skir- 
mish"-t is. Ez a többjátékos mó- 
dot jelenti - azaz nem egy ellen- 
féllel kell megküzdenü MA hanem 
többel, és minden egységet azon- 
nal meg 
építhe- 

LL 
te A 
mint Kül- 
detés 
ulelelelei 9 
elale1 e 


fejlettebb egységeket 
elelő HEZ e Le TÉL TAN 
ókban kapjuk meg). 
(TI 1j e ez sa tata 11 
ek a módnak, hogy 
el ETT pH 
ered are ete ul Aze 
ket Küldetés módban nem. 

Sok épületet csak akkor húzha- 
tunk fel, ha egy másik objektum 
már megvan: pl. addig nem tu- 
dunk barakkot építeni, amíg 
nincs erőmű és ez mindkét mód- 
ra igaz. Ujdonság, hogy választ- 
hatunk nehézséget is. 


Ó vé tud- 


al ser 47 "a főbb lolgokra magatok 






; vezérli ujái ll TE -XtT 


per At eg 













LILY ENNE VÉRT 
Game"-nél kezdhetünk új történe- vett 

















ree ALL LESZÁLL egyszerű; 


fogtok jönni, ha pedig Melá b, 


Ld 
Bá öadézér Lo él 
ér 
A 





VALA 
"CUT LG LR ÉLJ AT 
omjunk X-et. Ha ugya- 





kpiknét még egyet 
akarunk épiteni, 
Ze] 


ezt újra végig 
edlele LA a de rák lt [2 
r kint marad a főömenüben. 









párat 
ele KLá el Lee Cat ae 


Tale LatTT e LSS Aa ÉsTi 
ell tennünk azzal a 


különbséggel, hogy a 
barakkra, fegyver- 


gyárra és 
LG LE 
re kell rá- 
LL AZS TT 
még egy 
fontos 

e eleele je 
négyzet ezzel TAT árt 
vagy eladhatjuk épületeinket. A 
négyzetnek van még egy harma- 
elől A LIL ELM TI AAL E 
lasztott egységünk mellé testörsé- 
get rendelhetünk. Ha egyszerre le- 
nyomjuk az L1-RI gombokat, ki- 
választott egységünk a megjelölt 
területet folyamatosan löni fogja 
attól függetlenül, hogy van-e ott 
ellenfél vagy nincs (egyébként ez- 
zel a paranccsal lőhetjük szét a hi- 
dakat is). Azért, hogy ne kelljen 
újra és újra kijelölgetni kedvenc 
egységeinket el is menthetjük 












. künk tetszöt és nyomju 
MELL 





esz LGA tádstá sé 
Led SL Lt úg en. jer 
apatnyi egységet és var 


E TELL LL 


ög, négyzet, kör és X je 
seket látjúk, válasszuk ki fo? 





vissza akarjuk egy [a TVT 











rad 
ombot nyomva 
tartva a dvA t gyorsabban 
mozgathatjuk, így könnyebben ér- 
hetünk a kritikusabb helyekre. 


SEA ÁK 
ke - ha elpusztul nem tudunk 





újat emelni helyette. 
szüretelőgépünk 
ide hozza be az összeszedett ér- 
cet, miután beöntötte, megkap- 
OH 1-1 Lá ő 
ha a feldolgozó megtelt itt 
elebe L-1 ed ő 
energiával látja el bázi- 
LATTL Ce LAN aT rare ra) ák ea Lá LLTT Cel e e ea 
CT-TaL Par Nep á Ar Hete [ ÉT E 
dalon láthatjuk az energiaellátás 
nagyságát). 
ide AALLL UT 
meg sérült járműveinket, vala- 
mint tölthetjük fel aknatelepítőin- 
ac ő 
ha van elég energiánk a 
elle elek ee UT ét e 
radar képet. 
ale) ál ar ize TO) Ál 
ra leromboltuk, hogy energiája 
dlder tere GLP T UL AT LÉT 
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LTE CEN LTÉL-T B hogy" p u 


küdekékále tetele: 
: KETTEN AAL TA id 


. fejlettebb 
KT: ls GEL 
moth tank) építése 
ked TLAN 
MATT 
böző járművek - 
nehéz tank, Mam- 
moth tank, V2-es rakéta- 
indító autó, gyalogos ak- 
natelepítő és szüretelő - 
összeszerelő helye. 
YAK-ot (gép- 
fegyveres könnyűgép) és MIG-et 
telepíthetünk ide. 





gépfeg 
res helikoptert rakhatunk ide. 





egyedüli feladata a 
légvédelem. 


föleg PÁ 
logosok ellen hatásos, de jármü- 
kád T Tee É 3 A 
elektromos villá- 
mokkal pár másodperc alatt el- 
pusztít MINDENT. Hátránya, hogy 
sok energiát fogyaszt és kicsi a 
páncélzata. 
gépfegyverest, gránátost, 
lángszóróst, képezhetünk itt ki. 
elered ee LA LAP 
helye. Csak a kutyák szúrják ki 
elé ttere LL eST 
tengeralattjárót és csa- 
patszállítót gyárthatunk. 

: ejtőernyős gépfegyve- 
reseket valamint bombákat dob 
le a megjelölt helyre. 

ezzel könnyen felfe- 
egál j it ál ErJ (2 ei-t ő 
A atomrakéta indítható 
innen. 


könnyü tankot, 
közepes tankot, APC-t (azaz csa- 


4 TI PFTJl 







ót), löveget, dzsipet, 
TILNUCAOTT LÉ: VÁLeE 


gé XS ÖSESBNÁN Al el5 Févt val 






ULT are ő ETTÉL a. 
tarláÁlLa Tera 
klbdlle egy HETŐ erett gyalogost 


is: ő TANYA, aki egy komman- 
dós csaj Tot KÉRY EY küldetéstől 
tb 

könnyű ágyúval felsze- 
relt harci hajót, rombolót, cirká- 
lót és csapatszállító hajót építhe- 
Urra dt de ee ete VT vue ás 
eTTTT TAN CALL et e2 8 


gép- 
fegyver- 
rel felsze- 
relt örto- 


rony, amely gyalogo- 
belől ÉLé Te N 
Ci a 
nek hatására a bázi- 
sunkat fedő fekete 
felhő újra összeáll. 
Van egy teherautóra 
JOGRA mobilizált változata is. 
bizonyos egysé- 
geket teleportálhatunk ezzel. 
légvédelmi ágyú, mú- 
ködtetéséhez energia szükséges. 
de CM 
koptert rakhatunk ide. 
ha felépítettük a 
szövetséges technológiai centru- 
mot, akkor egy idő után fellőhe- 
tö. Segítségével energiafelhasz- 
nálás nélkül fel tudjuk fedni az 
egész térképet. 
ugyanúgy néznek 
ki, mint az egyes fontos épüle- 
Lee. éle ETT aa LETT GATT öl AVAT LB 
an alkalmasak az ellenfél megté- 
MARY ti 3 e-N 


LV ILLAT art T Te 1 Ae e 
lasszuk meg bázisunk helyét - le- 
gyen a közelben vízpart, ércmező, 
valamint megfelelő nagyságú hely 
is kell az építkezéshez. Az első és 
legfontosabb dolog bázisunk vé- 
delmének megerősítése legyen. 
Miután már vissza tudjuk verni a 
keményebb támadásokat is, kezd- 





jük felhalmozni a páncélosokat 
(föleg a tankokat), majd ha egy 
nagyobb mennyiség (15-20 db) 
összegyült megindíthatjuk az invá- 
pár li atal ázt ár el pánt elad e- 
ríteni az ellenség bázisát, mert így 
legalább tudjuk mire számítha- 
tunk. Még ha nagyobb támadást 
indítunk, akkor se 
hagyjuk bázisunkat 
itetaklgráj [datti § 
meglepetések bárhon- 
nan jöhetnek. Egyéb- 
ként jó ha néhány 
gyalogost is magunk- 


dezik 
elLA TTL 
kat. Min- 
- elf lftel 
válasszuk meg a behatolásunk he- 
lyét, föleg a Szövetségesekkel, mi- 
vel ha az ellenfélnek vannak Tesla 
egységei esélyünk se lesz. Ha a 
bejáratnál ilyenek vannak, próbál- 
iuk meg semlegesíteni az erőömŰ- 
veket - ezek után már gond nélkül 
bemehetünk. Itt az első dolgunk a 
főépület elpusztítása legyen, mivel 
ezután az ellenfél nem lesz képes 
új épületeket emelni. Az se rossz, 
ha megpróbáljuk elfoglalni a 
orei elt re TA HL KS IL CIA ÓT 
építhetjük ellenfelünk épületeit és 
egységeit is. Mindig védjük szüre- 
telönket, mivel ezek a fegyvertelen 
járművek ellenfelünk kedvenc cél- 
pontjai. Egyébként jó, ha mi is rá- 
szállunk az ellenlábasaink szürete- 
lőire - nincs is ennél idegesítőbb 
dolog. A gyalogos kiképzést illetve 
a jármű gyártást gyorsithatjuk, ha 
barakkból illetve fegyvergyárból 
többet építünk. A szövetséges ol- 
dalon mindig védjük cirkálóinkat 
rombolókkal, mivel a cirkálók 
(bármilyen erősek is) védtelenek a 
tengeralattjárókkal szemben. Min- 
dig romboljuk le a civil épületeket, 
mivel ezek alatt ajándék dobozok 
vannak. Ha vannak Tesláink min- 
dig figyeljük az energia ellátás 
szintjet, valamint mindenáron véd- 
jük eröműveinket. Lőjük szét a 
hordókat, mivel ezek óriási puszti- 
tásra képesek. Végül egy apró 
trükk azoknak akik nem ragasz- 


e 


kodnak a tisztességes játékhoz. 
LL EG LÉ TELL ZU E 


"mellé silókat, amíg el nem érjük 






(ATTI T bázisát; Mivel a silók 


ITTA KAT TT e ee LÉT d 

ELETE TTL TTL át Vá TL E 
bázisának közepébe (ezt a 

trükköt csak végső esetben hasz- 












TT 











aA ke ft játékos módban 
még akkor sem). A 

ehe KO eiszss CEZ ő f0.T TLAN 
kiolátrut z - le 
gyen az építk gy komman- 
evvel 41 eresze 


mee) a ne 
megtéve között jónak számít. 


PNAT TTT-T s) fee zsongó 
ami állat jó lett, valamint azt, 


A YALE d rdeli-a 
e ILL LEÉLT) Ál  línk kábel 
EL ELL ONLY Tá Cel ás 


szani, hogy elég EGY játék! A a 
tékkal ka skálellelleleli ké) elklt 
ESA Cel e Kt l kun tag áj ti 
mentés? Előfordult, hogy egy kül- 
detéssel két órát játszottam és 
egy apró hiba miatt kezdhettem 
előről az egészet. Ettől a hibától 
eltekintve a Red Alert a legjobb 
PlayStation stratégiai anyag. 
Veres Miki 
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HAGY OTHAK 851 
B d 8 TV, 
BALÁZS edés 1 ALATT Tat KT?" EKTTNTTEEEKÉNÉ 7 





na 


nezzel égne 





haszr a 
Da (ami. "nyilak e 
először, nyar élésségére, viszont c hd 3 
yi e nyomogatva tankol- : Checkpoint feliratot nem tudom miért 
volna, hogy nyilván ez ik hatunk fel, majd a kerékcseréhez körbe " kell pont a látótérbe helyezni, ráadá- 
D autóverseny d gépre. —— leg változtatni ezen, de csak keressük — kell forgatni a joyt. A pályák begya- sul akkorában, hogy még véletlenül 
alóban nagyon meggyő- . a menüt, keressük, és nem találjuk... — korlására a SingleRace hivatott, itt lássunk el mellette. Szegénységi bizc 
b keeek ráhini, hiszen mi sem élve- " Mivel a cím kötelez, saját autónak ugyanolyan futamokat mehetünk mint a nyítvány az alkotók részéről az is, 
.  zetesebb annál, mint a világ egyik leg- . csak Lamborghinit választhatunk, ellen- bajnokságon, csak tét nélkül. A Time hogy a bajnokság megnyerése után 4 
. szebb epeoGsikát, egy Lamborghinit ben az öt vetélytárs többek között Pors-  Trials opció az utolsó, se- nincs semmi See ünneplés vagya s 






















7 
át" 


. vezetni és hasonlóan gyönyörű járgá- " chét, Ferrarit, vagy Dödge Vipert vezet. " gítségével 2 ) valami hasonló, csak akkor kapun 
nyokat előzgeti — főleg ha mindezt 9) "jutalmat" , ha az expert fokozaton 
szépen beárnyékolt autók- 7/ 9 / n, indultunk: elkezdhetjük a pályákat 

" "kal, különféle látvá- d / / d megfordítva is teljesíteni. Köszön- 
kh kek / d " jük szépen... Inkább ak- 
§ j ékesített tája- ; 4 14 kor már ját- 

kh 3 kon tehet- ; dsg 
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Pi 


sé 5 ez ja 
s 
ellenfelek 
nélkül próbálhatunk 


meg minél gyorsabb 
köröket futni. 

A hat pá- A pályák nyomvona- 
lyára négytéle la elég érdekes, né- 
üzemmódban hol még elágazások 
látogathatunk is vannak, ám ezek 
el. A játék- . . nemigen számítoa- 
iss del módnál legfeljebb azért 
mindezek csak a sütő 3 e) módná jebb azért 
külső mázt jelentik Vg sal a helyszí- d mert 
egy belül igen csak it neket két néptelenek. A tá- 
gyenge lábakon ál- csokorba. jak kidolgozását 
Óó és összecsapott szedték, kez- némileg ellent- 







































játékon. dő és profi "  mondásosan tu- nyes része: ; 

Már rögtön a menü- dályákra; dom értékelni: az erdős, nem csok. 5 
——— rendszer is erőtel- et dombos pályák például kifeje- kettenAtha- 62 
17 fe hiányos: vá- sorban, zetten angúak, viszont a Bu. nem akár 
——— logatunk különbö- időrekell —— hajódokk és a körülötte elterülő négyen is versenyezhe- 

ző típusú Lamborg- teljésíte- . város mindvégig izgalmas, és a tünk, ráadásul — a Top Gear Rally-tól 





hinik közül, ám sem 
a típusnevük nincs 
feltüntetve, sem az, 
hogy mit tudnak, ma- 
We szinte csak a 
ocsik színe változik, s 
majd magunknak kell 
kitapasztalnunk, melyik 
miben jeleskedik. Aztán 





nünk. Az sziklás hegyvidékeken, alagutakban, eltérően — a gép nem veszi el a CPU 
Arcade —— hidakon át kanyargó két másik pálya ellenfeleket sem. 
módki- is tetszett. A grafika általánosságban rege AKTÁK 
épnek mondható, de nem lehetünk 
le 10096-ig megelégedve. Az oké, 
ív több helyen lámpák világítanak 
az úttestre és az árnyékok - dihileN 
alakításánál nem kell — rávetődnek az autókra, viszont a ! 
ügyeltek túlzottan kocsikon például az ütközések után 
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elindulunk a az ésszerűségre, . nem látni külsérelmi nyomokat. 8 
futamon, és kran úgy A legnagyobb gond a Lamborghini- § 
özt vesszük tá elazidő,  — vel, hogy az autók egyáltalán nem í 
észre, hogy hogy eközben úgy kanyarodnak, ugratnak, mint azt ( 
sem az első helyen " egy izmos s itól az ember el- j ső je; 
tudjuk utolérni autózunk. A . : várná, inkább olyan érzésünk támad, rztszttákázápe stl ézásbgn ött áz ztesó 
as ő többieket, no- bajnokságnál mintha rádió irányítású modellekkel MET WX Vt ÉLETSZERŰFLEN AUTók. 
ha a he. i égi fölvárágásál versenyeznénk. A gyorsulásuk nagyon TELENTE ZT NNA ak as 
szint a kezdő as 








hip) minda szerény, a gé taposva csak a mo- gót ara TA 
kozaton van. Rá- n — tor pörög, de szemmel látható ered- 
jövünk, hogy en- versenyeznünk kell, . mény alig van, igazság szerint a San 


nek az F a helyezéseinkért pedig pontszá- Francisco Rush után számomra a.Lam- 
aa leg- mokat ps kapni. Kegyeleti ogy . borghini csiga lassúnak tűnt. Ettől füg- 8 § 
- "" főbb ni fog.a benzin, és kb. a harmadi getlenül ha Belejövünk a játék ritmusá- : / 
Ka oka, v kör an mindig kopc lesz ek a Bi el le i vele. Nag ,, ,, "vá egy egyy, 9 KA i " á 
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" anapság egyre több 
versenyjáték jelenik meg 
PlayStation-re. Volt már a 


Forma 1-et feldolgozó (F1 97], részt 
5 vehettünk a brit Rally bajnokságban 
(TOCAJ), versenyezhettünk a vízen 
(Rapid Racer), téphettünk az országu- 
takon (Test Drive 4), kipróbálhattuk a 
Nascar-t (Nascar 98) és törhettünk- 
zúzhattunk az utakon (Felony 11-79). 
Egy dologban azonban mindegyik 
PSX-es versenyjáték sékel, 
egyikben sem szakadhattunk el telje- 
sen a föld- 

től. Az 

AIR 

RACE- 

ben 
nem- 
csak, 


KYl 
























hogy el 
lehet, hanem el is VA 

— — kell szakadnunk 

5 a talajtól, mivel 

ebben a pro- 

. — gramban re- 

s pülők a fő- 

. szereplők. 





Nem is akármilyen repülők választ- 

. hatók, ugyanis régi II. Világháborús 
gépekről van szó. Ezek között vannak 
ismert és kevésbé ismert típusok is, 

. összesen 10 repcsivel találkozunk, 

. melyek a következők: Lightning, Mus- 
tang, Thunderbolt, Crosair, Zero Figh- 
ter, Sinden, Messerschmitt, Spitfire, 
GeeBee, Pitts (úgy vettem észre, hogy 
vannak a programban rejtett modern 
mai típusok is, de ezeket nem tudtam 
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előcsalogatni). Mindegyik repülő se- 
bességben, gyorsulásban és irányít- 
hatóságban tér el egymástól. Szerin- 
tem az irányíthatóság a legfontosabb 
szempont, mivel az öltiebb kanyaro- 
kat csak jól irányítható "fajtákkal" ve- 
hetjük be. Nekem ebből a szempont- 
ból a Messerschmitt és a Corsair a fe- 
küdt a legjobban. A játéknak egye- 
dül, ketten osztott képernyővel vala- 
mint az idő ellen küzdve (Time Attack) 
kezdhetünk neki, összesen 4 pályán. 
A legkönnyebb pálya a Mountain, itt 


he- 
yek között 
szűk ciodállkak, 
valamint egy kisváros- 


ban is megfordulunk. A máso- 
dik a átlagos szintű South City, 
melyben a napsütötte tengerparton és 
egy nagyvárosban kell felhőkarco- 
Jókat kerülgetnünk. Maradt még 
két nehéz besoroló pálya: a 
Snow Land, ahol havas ai yek 
között folyik a verseny, valamint 
a Canyon, ahol számtalan siva- 
tagi szoros között kell sikeresen 
átvergődni. Egyébként a ne- 
hézségi ultek (Easy, Normal, 
Hard) nem jelentenek semmit, 
a játék minden pályája 
relatíve könnyű, én például 
pár óra játékidő után az 
összes pályarekordot meg- 
döntöttem. A pályákon, 
hogy ne tévedjünk el kék 
gömbök jelzik az útirányt — de 
mivel túl sűrűn vannak elhelyezve - 
egy idő után zavaróak lesz- 
nek. Ugyhogy ha megje- 
gyon a úr át jobb ha 
ikapcsoljuk őket a "Pause" 
menüben. Ut közben külön- 
böző extrákat vehetünk fel, 
melyek színes gömbökben 
rejlenek. Az "§" jelűt felvéve 
extra sebességre kapcso- 
lunk, a "T" jelölésű edig 
plusz időt jelent. Találhattsk 
még egy harmadikat is a 
"D"7-vel jelöltet, ám ebbe be- 
lerepülve elégé lelassulunk — 
döl jobb ha kikerüljük. 
irányítás igen egyszerű: 
NM 4 067 
HA47 ak 1 Mi 
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az X a gáz, a háromszöggel pedi 
nézetet válthatunk. A belső nézet a 
többi versenyjátéktól eltérően viszony- 
lag használható. A felső "L" gombák 
kal figurázást mutathatunk be a leve- 
gőben - ez egy 360 fokos fordulatot 
jelent — ám vigyázzunk, mert eközben 
a jobbra-balra irányt nem tudjuk . 
használni (ezért jobb, ha csak az 
virgesekáts va TE Sk Falnak 
ütközéskor gépünk felrobban, igaz 
ár másodpercen belül folytathatjuk a 
llölmet. Az Air Race bármennyire 
is ötletes játék, vannak hiányosságai 
és hibái. Mint említettem igencsak 
könnyű lett és a pályák száma is 













sál 


"9 igen 
cseltöly. 
Hiányoltam a fegy- 
vereket, pedi ezek- 
read Biekre le 
alább egy gépágyú 
ráillene. A grafiká- 
val kapcsolatban ve- 
gyesek voltak az ér- 
zéseim, a repülők 
szépen megtervezet- 
tek és a tájak is vál- 





tozatosak, de a képernyő frissítés 
esetenként nagyon gyenge lett. Né- 
hány helyen csak úgy a semmiből 
tűnnek elő a tereptárgyak és a grafi- 


a. ÖSS zKERE ÉR SÁGI, MAGTÁR 








kát is enyhén pixelesnek éreztem. Per- 
sze van egy-két jópofa dolog, például 
jó ötlet, hogy átrepülhetünk a vízesé- 

seken és a szökőkutakon. A hangok 

nagyon el vannak találva: nagyon jó, 
hogy a pilóták rádión üzeneteket kül- 
dözgetnek egymásnak, . 





Ki , "a 
GY például ha 


JJ — elhúzunk mellettük csodál- 


ál kozva kérdezik kik vagyunk Ha 
ő 


pedig fordul a kocka és 


mennek 


el, gényos üzeneteket intéznek hoz- 
zánk. 


Am vannak érdekes hibák: 
amikor víz közelébe repülünk nagy 
negatívum, hogy lelassul a játék, vagy 


amikor nekimegyün 5 
egy Hamingóknak 
B annak olyan hangja 
van, mintha e- 
tonfalnak ütköztünk volna. 
A techno ízű muzsikák viszont 
am Nagyon jók, bár 
A egy-két szám 
at aA nekem a Ridge 
Hai a Racer sorozat 
u zenéit jutatta az 
. eszembe. En a 
játékot könnyedsé- 
7 9 ge miatt a fiatalabb 
MM korosztálynak ajánlom, 
valamint azoknak akik 
szeretik a régi repülőket 
és a versengést. 


Veres Miki 
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magasságból esnek is le a kocsik, szépen tovább- 
"suhannak, mintha mi sem történt volna. 


Fa kulcsszó: az autók frankón gyorsulnak, a gumik 


"jól tapadnak, a kagyéázöle ulatokra — a sebesz. ss 


"" többieket még sem könnyű megelőzni! Hogy mi: 
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; hetünk, Viszont jó pontnak tekinthe- 


— zgeálhatók a játékban, a háztömbök 
" között pedig nincs két 


ee 4 


. LIZA Aaa árát 

(azonos formájú, igye: pp zó j mindent. A frontális ütközésekkor, vagy a borulá- Agar ésaz jálaá zi 

keztek valósághűen vál- af? sz aivő NEZET A ü. TETÉSE sokkor:(ha nem állunk talpra) az autó felrobban, ALIC ÉR VALANIT, 

tozatos utcákat felépíte- tt tten, SI és a gé helyez vissza minket-a pályára. Beállít- 

ni. Rögtön az első pálya MB ii kis hatjülégy is, hogy a halálozás véget legyen, 

legelején a Golden Gate hídon e nem érdemes, ugyanis ezt a beállítást a gép 

Szsgáldhatnk át, a városban néha még a villa- .  megtükrözi és meg is fordítja, így a variációk- "előzékenyen csak a mi számúnkra címezi, a töb- 

mos csöngetését is hallani. Csak hát kh kicsit ból egy 24 pályás bajnokságot alakít ki. A pá- . .biek rgyerúgy új kocsikat fognak kapni, ) 


s enéptelennek tűnik ez a város - alig néhány gyalo:. . . lvákat a. Practice opcióval-gyakorolhatjuk, énnél. . :Aitókeltekinive, hogysaz ugratók után kicsitdúl,.. 





ogy kerül a csizma az asztalra? Ahogy az. gos bámészkodó áll 
autó a-háztetőre. A San Francisco Rush az út mentén, civil for- 
DI nem egy épelméjű" játék, messzi" galom ig nincs; 

ről teri róla hogy egy jáléktetíni átirat. Az erede- ": csak ar hatodik pályán 
HW automatát még az Atafi Gamesradterki anno, " "jön-megy egy-két 

az Nó4 verziót pedig most a Midway készítette. hsz Áz is megszo- 
Ebben a jálékban minimális szerepet játszik az kott már az ilyen játé- 
ésszerűség, a fizika törvényei és efféle hétköznapi. koknál, hogy változik 
dolgok nem számítanak, néha már többet van- az időjárás, de sajnos 
nak az autók-a levegőben, mint a földön. A len- itt most erről sincs szó, 
géscsillapítók elnyűhetetlenek, még ha emeletnyi csak egy kis talaj kö- 








zeli köd az 
etlen 
időjárás 
tényező. 
A program három játékmódot kínál fel. . a módnál nincs ellenfél, és az időlimit 999 má: messzire repülnek az autók, az irányítással meg 
A One race-nél egy sima, "barátsá- —  sodpercről indul. voltam elégedve. A balesetek és a karambolok 
gos" versenyt mehetünk egy kiválasz- . Ahogyan a pályák, úgy a kocsik is különböző még tetszettek is: ha úgy jön ki a lépés, ahogy . 
tott pályán. A Circuit jelenti a bajnok- véztályokbó vannak sorolva. Mivel a készítők li- . (nem) kell, klasszul buktenceznek a járgányok — 9" 
ságot: a meglévő hat pályát a gép censzjogok-híján nem nevezték meg őket, mi ennyiből még élethű isa jelenség. A nehézségi 


szintek jól el vannak találva, a készítők mellesleg 
rendesek voltak annyiban, hogy hagyják a játékos s 






















MET É 


, A játék kialakításánál bizonyára a sebesség volt 


séghez vizet — a kocsik gyorsan reagálnak, 4 ha 


az analóg stick jól használható. Ennek ellenére a 





érté Egyszerűen mert ők is jól mennek. A legbiz- 
tosabb. módszer, ha megkeressük a titkos utakat, 


amelyeken vi vághatunk., szngfésokeMi 
kon, mellékutakon, vízmosásokon lehet keresztül- : j 
szelni, házak fölötttehet átugratni, ám ézékéta autóját begurulni az ellenőrzési "seg 


ponthoz, az idő leteltével nincs 2445 


lehetőségeket elég nehéz észrevenni, mert példá- 2688 
d automatikus fék. Viszont hülye. 


ul mondjuk át kell törni előbb egy kerítést. Rengg 





teg v trükkös út van, tulajdonképpen ha cse 8 ötlet volt, hogy hátramenet HEZ 
a pálya kijelölt vonalát követjük, a játéknak 7 pata a gázt is együtt 7 
mindössze a felét látjuk. 












ell nyomni. Ajánlom mine ee 
denki fi lül a két játé- 

kos módot — a grafika nem 
lesz rosszabb, és lelassulás Sz 
is csak alig tapasztalható. 9 
Egyes amerikai szaklapok a.SF- 2 





A későbbi pályákon 7 — ear 8 i 3 
EA ÚS MÁV 
5 emeletét ZA ".v 











air 





































E 97. 14 v s SL277 [7 gyen 
j A . a £/ A. pr: ]/ 3 ) 4 lú sál Rush:t a harmadik legjobb Nó4 játék: 

ÉStY ÉT Rt ES lt eze TAT Arr 3] pls a nak kiáltották ki, de persze az amerikaia 
reszteződések (őő a a Vt § . Mifsász 3 most megtesszük gy véleményére nem szabad adni. Valóban nem édjeeee 
is bonyolítják a XT geg ata B d helyettük. A kez- rossz játék, és még az is lehet, hogy a Top Gear 3 
dolgunkat. j öss A LESZ : dőlnek egy BMW-t és égy VW kisbuszt ajánla- Rally után a második legjobb autós program a forssz 3 

A táj grafikája MV "ag vi KFB nak, haladóknak egy Ste Vipert és egy Ponti- . . mátumra, de azért sok más jobb játék van nála. 
redlisztikusnak ac Firebird-öt, a profiknak egy VW bogárhátút, . Még azt is elfogadom, hogy egyeseknek jobban: 
éppen nem mond- vagy Corvette-et, végül az extrém képességűek- "fog tetszeni, mint a Top Gear Rally, elvégre har 7 szesz 
ható, a házak pél- nekéerösi és még valami hasonló kaliberűt, vannak is badarságok a játékmenetben, a sebes: pl 1 
dául túl szépek, aminek "kilétét" azonban nem sikerült biztosan... ség lenyűgöző, és a titkok keresése is szórakoztás "1" 
nincsenek koszos fa- megállapítanom. (Talán McLaren?) tó, vagyis összességében jó játék a SF Rush. 

1 lak, és a felhőkarco- A játék szavatosságát nagyban meghosszabbít- VIZ: 
lók egy fikarcnyi ár- ja, hogy a mellékutakon kívül eldugott kulcso- 
vs sem vetnek ri kat is találhatunk, pályánként úgy 6-8 dara- 
utcákra, tehát a grafi- 


bot. Négy kulcs például egy taxi ajtajának a 
felnyitásához elegendő. A ád vagy nehe- 


zen észrevehető Mk HANY egy oszlop- ! 
lapos fák sem túl csarnok által körülölelve találhatjuk, vagy olyan 


zőek, főleg a ki- RÉ Ra S tak eti fra szét helyeken, ahová csak nagyon törv mását le- 
előök, címéljeket még k is dönt- Mt e Nt ie S Mk Ef 


ka fipikusan "Ninten- 
dós" . A két dimenziós, 


het eljutni. Az egyik legbosszantóbb 89 pit 
amikor egy leszakadt híd alsó szintjére kell átug- 
ratnunk: ha túl gyokén megyünk felül kötünk ki, 
ha túl lassan, akkor alul. 

Bár a kocsik nagyon szívósak, és még agyon- 
horpadtan is remekül futnak, azért nem bírnak ki 


tő, hogy San Francisco városának 


ű pert épületei mind meg- 


vál all adast az d Ae 
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Vö se ENNE ga EG; 2437 nntéttttáse 
pa fen, Já MBE, 44 sllllans; 3 Mg ÁBRÓ UNT EG tanya esz páááte j ér 8 2.4 
(A ka as dá sál 7 miitálő ELÉ PTK 94 íz §/ ni ű MÉ a Ev 
lés im akt (Ükt u § 3 e 
pi 7 tTégat v ese 4 ye Ű 
sg 17 VA Tara. TT sú "all 8 ve 4 








AAYEÁNY 


4. 








mindig nyakig va- 
gyok a FINAL FANTASY 
VII-ben. Sokat gondolkoz- 
tam, hogy érdemés-e egy- 
általán lirátő végigját- 
szást közölni ehhez a já- 
tékhoz, amely lépesről-lé- 
pésre mutatja be ci teen- 
dőket. Levél ezzel kapcso- 
najatban nem érkezett, 

" konkrét kérdések sem, te- 
"hát maradok inkább a 







I (talán annak jobban 
üt veszitek). 


z 8, e 
TÁRGYSOKSZOROZÁS 


Ha már nálunk van a W- 
ITEM nevü matéria, elvileg 
bármelyik nálunk levő 
"használati" tárgyból tu- 
dunk 99-et (!) csinálni. Ér- 
demes mondjuk a Megali- 
xir-t választani, amely a 
teljes parti HP/MP pontjait 
maximumra tölti. 

1-Adjuk oda valakinek a 
W-ITEM matériát és le- 
gyen nálunk legalább egy 
a sokszorozni kívánt cucc- 
ból. 

2-Csata közben (amikor ö 
következik) válasszák a 
W-ITEM parancsot és 
nyomjunk rá arra a tárgy- 
ra a Körrel, amelyiket 
duplikálni elösekeke (ese- 
tünkben a Megalixir). 
3-Ezután ki kell válasz- 
tani valakit, akin használ- 
ni akarjuk a tárgyat. 
4-Most még egy tárgyat 
ki kell választani a Körrel, 
ez bármi lehet (legyen a 
Megalixir feletti cucc, 
hogy lássuk a növeke- 
dést). 

3-Ezt azonban NE adjuk 
oda senkinek, hanem 
vonjuk vissza a második 
választást az X-szel! 

sztotf tárájúk 









zunk, mert ha a csatame- 
net nem WAIT-re van állít- 
va, akkor közben azért 
püfölik az embereinket. 
Erdemes tehát ezt a trük- 
köt valahol a gyenge el- 
lenfelek közö kipróbálni. 


KÖZÖ 
TETRA ELEMENTAL 


A TE egy olyan varázs- 
cucc, amely elnyeli a FI- 
RE/COLD/LIGHT- 
NING/EARTH támadáso- 
kat. Hogy hol lehet rá 
szert tenni? 

1-Adjuk oda valakinek a 
MORPH matériát. 

2-Egy másik karakternek 
a SENSE-t. 

3-Cosmo Canyon-tól Délre 
van egy kis sziget, amely 
nem látható a térképen. 
Repüljünk el oda (vagy 
menjünk lists ett. 
4-Ezen a kis szigeten él- 
s-ok. Akad- 







5-Körülbe 00-nál már 
ne verjünk rá többét (in- 
kább védekezzünk § kar- 
akterekkel, nehogy vala- 
melyik megölje szegényt). 
Ekkor már csak a MORPH 
varázslatot erőltessük rajta. 
6-Ha úgy az lény utolsó 
szál HP-jét a MORPH veszi 
el, akkor a kis fickó halá- 
lakor átváltozik Tetra Ele- 
mental-lá! Akár többször 
is eljátszhatjuk. 5" " 


FINAL ATTACK MINI 
FELÉLESZTŐ MATÉRIA 


Mint már korábban emlí- 
tettem, a Final Attack ma- 
tériát kombinálni kell a 
Phoenix summon matériá- 
vál, így ha csata közben 
mindenki kipurcan, a Fős 
nix feléleszti a kompáni- 
át. De hol van a Final At- 
tack? 


















1-Turbózzuk fel Cloud-ot, 
amennyire csak tudjuk. 
Maximum HP/MP, legjobb 
fegyver, legjobb matéri- 
ák, lehetőlég minél több 
csapás ellen védő felsze- 
relések. / 

2-Nevezzünk be a Gold 
Saucer "Battle Sguare" 
helyszínén ti küzdelemre. 
Addig bunyózzunk, amíg 
össze nem szedünk 64 
ezer, majd további 32 
ezer (!) pontot, ezért meg- 
vehetjük Cloud Level 4-es 
limitjét. Kicsit később is- 
mét nevezzünk be, ekkor 
felajánlják nekünk a 
"Secret Duel" lehetőségét. 
Ha ezt is megnyerjük, mi- 
énk a Final Attack. 


A KALM-I UTAZÓ 





A Meteor feltűnése után 
látogassunk el Kalm-ba, 
ahol a várós jobb oldali 
részén (ha jól emlékszem), 
az egyik ház emeleti szo- 
bájában találkozhatunk 
egy emberrel, aki bánatá- 
ban világgá akar menni. 
De ehhez szüksége van 
három különleges tárgy- 
ra. Ha ezeket elhozzu 
neki, olyari cuccokat ad 
cserébe, amelyekről ál- 
modni sem mertünk vol- 
na. Ezt a küldetést elvileg 
érdemes lenne a játék kö- 
éágcsinálni az 
"miatt - de 


















jesítéshez PONT AZOK a 
dolgok kelle , ami- 
ket majd nieg fogunk 
kapni. Ez egyébként eg 


ödája" a játék- 
is értem, hogy 
miként goridolták ezt a 
készítök. Téhát lássuk...A 


három tárgy a következő: 
Guide Book, Desert Rose 


és az Earth Harp. 

GUIDE BOOK - No ezt az 
elsőt még könnyü meg- 
- szerezni. Adjuk oda vala- 
. kinek a MORPH matfériát 





0... 
s. 
SY 





e nekünk adja az amúgy 





vater Ki ictor-. 
hoz vezető folyosán. Ami" 
kor ott vagyunk, ahol a 
fejünk felett az átlátszó 
üvegburán kívül a delfi- " 
nek úszkálnak, álljuk meg 
és járjuk kötbe, ami 


le az Unde 


megtámad fufcsa 
isk átatkánérih di" el- 
süllyedt kalózhajó. Pofoz- 
gassuk egy kicsit, 
juk rá a SE 








"H-oljuk. Ha- 
álában átváltozik a-Guir 

de Book-ká. pe 
EARTH HARP - Vigyük el 

a cuccot a palinak 4 ne- 
künk adja az UNDERWA- 

TER matériát, amellyel 
korlátlan ideig tudunk a 

víz alatt maradni. Igen, 
kitaláltátok, most a Junon 4 
környékén, a tenger alatt! 
úszkáló Emerald Wea- : 
pont-kell megölni (a maté- 
ria nélkül csak korlátolt 
ideig tudnánk vele küzde- 
ni). A szörnynek nem ke- 
vesebb, mint 1 millió HP- 
je van! Ezt még talán le is 
kiléte szedni egy-két jó 
kombóval (lásd az előző 
számunkat), meg a dupli- 
kált Megalixir-rel folya- 
matosan gyógyítva, de 
amikor kezd megszorulni / 
a rohadék olyan tám- 6  . 
adást nyom többször is? 

ami minden ember HP-jét 
EGYBŐL leveszi (nekem € 
mindenki 9999/9999, m 

is bekampóztak). Tehki 

csak a FINAL AT- va "8. 
TACK4-PHOENIX (-4-REVÍVE) e 
kombó segíthet, ami utolsa, 
só támadásként feléleszt. 
mindenkit. Node azt a 
szemét Final Attack-ot is e" 
baromi nehéz ám megsze- a. 
rezni. A dög legyőzése 
után miénk az Eart see 
DESERT ROSE - Juttassu 
el a cuccot a pasinak, aki 








szerintem megszerezhetet- 
len három MASTER MAGIC 
matériát (tudjátok: Cos 


4 



































sárga és 


hoz. Itt a homokból ki- 
indikál egy kis piros va- 
ni ünk neki, elő- 
uby Monster, 

7 tegllehezebb el- 
nnyira szemét, 
ak véletlenül lehet 


tásrá; Egymillió HP- 
je n neki is, ráadásul 
olyan futóhomokot kavar, 
melyben elmerül egy- 
egy emberünk. Kezdetben 
minden támadásra érzé- 
etlen a teste (csak a ho- 
mokba dugott karjai érzé- 
kények); kívélte 
egyet....de erről később. 
Szóval ha legyőzzük, mi- 
énk a Desert Rose. Ha ezt 
Ivisszük az utazónak ka- 
Punk egy A Y CHOCO- 
"BO-t! ő arra kell, hogy a 

érk ép ÉK-i csücskében le- 

ük c barlangjából fel- 

vála a Knights of the 
Rounh mmon matériát. 
Node könyörgöm, a 
Ruby-t leginkább a KOTR- 
dal lehet sebezni....akkor 
meg minek az arany Cho- 
cobo????? Nem értem, 
nem értem... 


ROCKET TOWN 
HUGE MATERIA 


A négy Huge Materia kö- 
zül csak a Rocket Town- 
ost nehéz megszerezni 
§ (egy kis trükkel kell hoz- 
B zá). Tehát a megfelelő pil- 
lanatban, amikor a raké- 
. tán megkérdezik tölünk a 
. — h matéria-zár kombináció- 
át, csak nyomjuk be: Kör, 
Négyzet, X, X. 


e TURTLE PARADISE 
? ES EREK 


ték során, közvetle- 
a legelejétől 6 Turtle 
v.öntsdlse hirdetést találha- 
E. ünk. Ha mindet elolvas- 
E juk, akkor Wutai-ban, a 
ő ocsmában kapunk egy 
5somó "tulajdonságnöve- 
elő" cuccot. A poszterek 
helyei: 
1- élö Aeris házához 
5 közel. 
2-A Shinra HG első eme- 
letén, a táblán. 
3-A Gold Saucer "Ghost 
Sguare"-én, a hotel falán. 
trA Cosmo Canyon egyik 










g 





helyettesíti 


6- Wújak -ban Yuffie házá- 
nak pincéjében. 


A LELŐHELY 


Óhatatlanul előfordul 
mindenkivel, hogy véletle- 
nül otthagy (vagy meg 
sem talál) egy-két dolgot 
valahol. Szerencsére a Bo- 
ne Village-ben elvileg 
minden "elhagyott" tár- 
gyat kiásathatunk ma- 
gunknak (például ha a 3- 
as discen vagyunk, akkor 
az 1-es és 2-es disc cucca- 
it). Ezt ugyanúgy kell csi- 
nálni, mint amikor a Lu- 
nar Harp-ot megkerestet- 
tük. 

1-Válasszuk a "Normal 
Treasure" vagy a "GoodT- 
reasure" lehetőségeket. 
2-Állítsunk fel gyvbetó ku- 
tatót, körülbelül eg 
eg enlő oldalú tte 
szögnek megfelelően. 
3-Robbantsuk fel a bom- 
bát és figyeljük me 
hogy merre ordítják 
jüket a palik. 
4-A három irány metszés- 
petkven rendeljük el a 

utatást, az hetjük fel. Ez 
dobozból vehetjük fel. Ez- 
zel a irédezer ről kutassuk 
át az egész "Csontfalut". 


A "TITKOS" AJTÓ 
MIDEEL-BEN 


Amikor először érkezünk 
meg Mideel-be, a fegyver- 
boltban van egy zárt ajtó 
a falon. Ki kéne valahogy 
nyitni... 
1-Ugyanitt a fdiuban van 
egy ház (kb. a jobb- -felső 
részben), amely körül egy 
árkány fut körbe. Men- 
jünk ide fel. 7 
2- A balkon ÉKt:i részén 
vizsgálgassuk a padlót (a 
Körrel), a deszkák közé 
szorulva találunk egy 
rozsdás kulcsot. 
3-Menjünk vissza a bolt- 
ba és amikor rajtakap- 
nak, valljuk be az igazsá- 
got. Az ajtó ugyan nem 
nyílik ki, de kapunk vala- 
mi mást cserébe... 


a fe- 





aa NYEREMÉNY 


A Gold tése "Chocobo 
versenyén (ha már "7A" 
osztályosak vagyunk) 
enyerjünk meg 15-20 futa- 
mot egymás után. Ekkor 
Ester et ERKEL TES 


agree, mr 





Az ejtőernyős buli ullán 
már nem tudunk vissza- 


szt enni Midgar- beusvágy 
. mégis? 


1-Menjünk el a várost kö- 


rülvevő külső fal kapujá- 
hoz. Itt áll égy ember, aki 
egy elvesztett kulcsról ha- 
 dovál. 

. 2-A kulcsot Bone Village- 


ben ásathatjuk ki. 


AGYONFEJLESZTETT 
KARAKTEREK 


A lelőtt Shinra repülön 

féle ronda szörny inyakbe 
hat ránk. Ezeket a már is- 
mertetett MORPH varázs- 
latos módszerrel változ- 
tassuk át, ekkor tulajdon- 
ságfejlesztő tárgyakat 
kaphatunk (Magic source, 
Luck source, Guard sour- 
ce). 


A PROBLÉMÁS SUMMON 
MATÉRIÁK 


TITAN - Gonagaga-ban, 
miután elmentek a Turk- 
ok kutassuk át a romo- 
kat, ahol megcsillan vala- 
mi. 

LEVIATHAN - Wutai-ban, 
a pagoda legyözött fönö- 
kétöl kapjuk meg. 
ALEXANDER - A snowbo- 
ardozás után (a ! ezőn 
keringve ír egy hely (tó 






kuporog. Eri 
miénk ü Sándor. 

KJATA - A "Sleeping Fo- 
rest" második képernyő- 
jén (amikor felülről látjuk 
az emberünket) álljunk 
megeegy percre. A fák kö- 
zött repked valami, amit 
el kell kije nunk. 

HADES - A lelőtt get 
ön találjuk me 
) helikopter me lett 
átható). 

IX - Egyszerűen 
csak nyerjük meg a Fort 
Condor-beli mini-csatát. 

TYPHOON - Az "Ancient 
Frog Forest"-ben, az 
egyik virág mellett hever. 


ANCIENT FROG FOREST 


A 


- Miután legyözzük a rep- 
"kedő szk ét e szabad e. 
"Béké ee 056". 














a következő trükkökkel 
lehet boldogulni: " b 
1-Fogjuk meg a egyeket 
és a békákat, majd sor- 
ban pakoljuk be öket a 
"kantsóka" növényekbe. 
Ekkor egy időre bezárul- 
nak és át tudunk kelni 
eettélő: 

junk egy legyet és 
a ik be a fatörzsekbe 
vagy a barlangok elé. Ek- 
eü általában iugrik egy 
békd és megeszi a rovart. 
Ha a békát betesszük a 
"kancsóba" és ráállunk, 
akkor egy idő után kipat- 
tan a breki és mi felrepü- 
érhetetlen he- 





3- Veg ük fel a szürke 
vegyük öket és tegyük be- 

le öket d "csapó" virá- 
gokba, ekkor nyugodtan 


fidunik közlekedni. 


LEVIATHAN SCALES 


Wutai-ban a ranges kö- 
zött van egy barlang, 
ahol hatalmas tüz lobog. 
Itt egy csomó izgalmas ; 
matériát találhatun j 
zeket a Leviathan Scale 
"key item"-mel olthati 
ki. Ézt ott Wutai-ban lehet 
megszerezni. ő 


YUFFIE 










Még nem ismerkedtél 
össze Yuffie-vel? Nos... 1 
1-Járkálj egy y kicsit a 
Gonagaga környéki 
erdőben. Yuffie völddléndl 
megtámad. 

2-Verd el. 
3-A képváltás után NE 
használd a Save pontot, 
inkább szólítsd meg. 
4-A válaszokat 2,1,2,1,2 
sorrendben add meg. 


VINCENT 











d 
é a 


Ő az egyik legjobb 
ember és még nincs a 
csapatodban? 
1-Nyisd ki a széfet 
Niebelheim-ben, ott van 
egy kulcs. 

incében most más 
kinyílik a zárt ajtó (a 

könyvtár mellett). 

3-A válaszokat 2,2 sor- 
rendben add meg. 


ÖRÖK PÉNZ 


Van egy város, abban 
egy ház, abban egy szo- 
ba, abban 6 gy falióra, 


abban egy fi ick vb 




















MORTAL KOMBAT 


MYTHOLOGIES : 
SUB ZERO." 


A kódokat a "PASSWORD? op- 


ciónál kell beírni. 





ék 
st 


Pályakódok: E 
2-THWMSB f 
3-CNSZDG 

4-ZVRKDM 
5-JYPPHD E 
6-RGIKCS 2 
7-GFTLWN 

8-XIKNZT 


További kó: : 
Tíz "Vitality? urai 
Ezer élet: GTTBHR 
Stáblisa: CRVDTS 
6 találatos kombó: nagyütés, 
nagyütés, kisütés, kisrúgás, nagy- 
rúgás, hátra4-nagyrúgás 


AIR RACE 









A "Loading" képernyőn nyom- 

kodd az X gombot, arlályen gyor- 
. san csak ese - rövidésen meg- 
elenik a GeeBee repülő és a 
"Good!" felirat a képernyőn. Ez 





után a GeeBee végsebessége 
577-től 716-ra ugrik, így a kis 
gép verhetetlenné válik. 


TIME CRISIS 


A főképernyőn válaszd a bal ol- 
dali normál módot, ekkor lehető- 
séged van a Normal Play vagy 

Time Attack játékok ilzlsáe Itt 
először lőj ki a képernyőn kívülre, 
ekkor a Normal Play ablakban 
megjelenik az EASY szó. A játék 
során 5 találatot kaphatsz a 3 
helyett. 


G-POLICE 


A következő kódokat a PASS- 
WORD képernyőn kell beírni: 
BENIHILL - Gyorsabb utánpótlás 
autók 7 
WOOWOO - Szirének 
. SUPACAM - Különleges kamera- 
nézet 
ALSECRET - Minden titkos dolog 
PANTALON - Titkos pályák 





Az összes fegyver és örök lőszer 
áll rendelkezésedre a következő 
kód beírása után: A "Weapons 
load Out" képernyőn nyordd le 
egyszerre az L1-4-2--R1 4-Kör4-Há- 
romszögtNégyzet gombokat, 

id nyomd hozzá a Bal irányt. 


maj 
Pályakódok: 
1-MAGDAV 
2-DOLMAN 
3-SONAGAV 





4-ACEDUF 3 


1 EB 
OLK 


15-OL 
16-TH 





19-BIONIC a 
20-TSLATER 4" 
21-IAINTHOD 
22-JONRITZ 
23-CLAIREC 
24-STEVEBOT 
25-ANGUSF 
26-EUANLEC 
27-EDFIRE 


e 


5.28-STUBOMB 


29-THONBOY 
30-JIMMAC 
31-PUGGER 
32-ROSSCO 
33-CAKEBOY 
34-NIKNAK 
35-SAGLORD 


MICRO MACHINES V3 


A kódokat pauzálás után kell be- 
vinni. Minden helyes kód után 
hallanod kell egy speciális han- 
ot. A csalásokat úgy tudod ki- 
ezeték ha újra beírod őket. 


Minden tárgy - Le, Le, Fel, Fel, 
Jobb, Jobb, Bal, Bal 

Kocsi mögötti nézet - Bal, Jobb, 
Négyzet, Kör, Bal, Jobb, Négy- 
zet, Kör ; 

Na ttanások - Négyzet, 
Jobb, Jöbb, Le, Fel, (6 dei Le, Le 







A játék során be tudsz lépni a 
"programozó menübe" is. Ehhez 
pe a játékot és nyomd be a 
övetkező kombinációt: Négyzet, 
Fel, Le, Le, Négyzet, Kör, Kör, 
Háromszög, X. Ezután a követke- 
ző kombinációkat alkalmazhatod: 


Select--X: Azonnal győ 
lépsz ki a játékból. 
Select--Fel, Le, Bal vag 
Különböző kameraállások. 
Select--L2 vagy R2: Közelítés és 
HEVESEN í 
Select-Négyzet: A játékos gépi 
ellenféllé változik 
X--Háromszögit-Kör4-Négyzet 
egyszerre: Minden kocsi alva 


n. 1) 


A kövelkező ködököt a nevek has: nye 


lyett lehet beírni: 


menten Váb 


-nak lőni 


, TANKSAME - , 





Ms §; s b 
És. 


8 


Minden pálya vá- 3 
lasztható a KAlgev Gyer módban 
NOTANKS - A tankok nem tud- 











Cégs 






A vizes pályák ki- 
Csznátáal 
a tankot 


WINTERY - 


g 


Csúszós pályák 


PANDEMONIUM 
Csalókódo k ; 
BORNFREE - Pályaválasztás 
EGEN inden pálya ki- 
nyíli 
HARDBODY : Sérthetetlenség 
VITAMINS - 31 élet 
CORONARY 5 Egy csomó gyó- 


gyító szív j 














EVILDEAD - Sérthetetlen ellenfelek 
TWISTEYE - Az L1--L2 GES 
és az irányító segítségével torgat- 
ni tudod a képet 

INANDOUT - Kiszálláskor 
visszatérsz a térképre 

THETING - Az L2 megnyomásá- 
val átalakul a tested. Az L2--X 
visszaalakít 


BODYSWAP - A háromszöggel 
szereplőt válthatsz játék késem 
OTTÓFIRE - A speciális fegyve- 
rek sosem fogynak ki 
TOMMYBOY :- Flipper képernyő 
a pálya végé 
CASHDASH - Egy új képernyőre 
tesz a pálya végén 
Pályakódok: 
1-ADEAMIIE 
2-EPIJAKCA 
3-FBIJACKI 
4-KOCCCIEE 
5-NGIAIBJJ 
6-NIIAJBCB 
7-KGCACICI 
8-AHICBAJE 
9-AIICFAJG 
10-AIICBALIJ 






















12-FDIIAKDK 
13-FFILAKDKI 
14-KACACIBA 
15-ADMCFA[I 
16-EMIIEKBE 
17-OEIBIBMJ 

18-FAAIAKCI 


PANDEMONIUM 2 









Csaló kódák: 

GETACESS - Mindenhova belép- 
hetsz z 

SKATBORD - Extra sebesség 
HORMONES - Teljes energia 


IMMORTAL - 31 élet 
MAKMYDAY - Állandó fegyver 
NEVERDIE - Sérthetetlenség 
GENETICS - Mutáns mód 





GONAHURL - Kameramgzgatás e új pályákat. 
a 


JUSTKIDN - Újraéleszti a ször- 
ep 


, 


" válaszd allNeg 

























New Game 
majd az Advariced fokoza e 
után tartsd lenyomva a Jobb vag 








" Bal irányt, amíg a képernyő zöld- 


re vált. Ez € án a telvett tölténytá-. j 

rak és írógépszalagok duplán / 
nak számítani (tehát a 15-ö 

tár 30 töltényt ád). 


















Pauzáld a játék épj a ve 
senystati szül ai-képernyőre, 
Nyorrd le az R1--R2-Ft 1-2 gom- 
bokat, ekkor egy mótorhangot 
kell hallanod. Menj vissza dver- 
senybe, ahol a Háromszog meg 
nyomása után lasztikat fogsz 
szórni. 





Egy szuper EA kocsit tudsz be; 
hozni, ha Kenny Wall á- 4 
ra állsz és benyömod Z X..Felb 
Le kódot, majd a 
X-et a verseny ke 


COLONY WARS 
A kódokat a Pá sword képer- 


nyőn tudod beífni (figyelj a kis és 
nagybetűkre): digi 









Tranguillex - "Szuperhőfésés" 


fegyverek aa. Al 
Hestas"Retort - Örök enérgia 
Commander"Jeffer. - Pályaugrás 
Memo"X33RTY - Orök másodla- 


gos fegyverzet 
FIGHTING FORCE 


A fő menüképernyőn tartsd le- 
nyomva a Bal--Négyzet-i-L1 --R2 
kombinációt, amíg a képernyő al- 
ján megjelenik a "Cheai Mode" 
felirat. Ekkor gyorsan lépj be az 
"Options" menübe, kel tvés: 
laszthatod a kezdőpályát és a 
sérthetetlenséget (Invulnerability). 


COOL BOARDERS 2 


A játékban három extra szerep-e" 
lőt hozhatsz elő. Az első "Gray 
the Alien", őt akkor kapd meg? 
ha 38 pontnál többet csinálsz af 
Halfpipe-ban, vagy 26-Alát 

a Big Air fldelgtt, Am 
egy hóember, ő akkor válaszíha- "e" 
tó, ha minden pályán elnyereda e" 
3 serleget. A "tőnököt" úgy csa 

hatod elő, hogy megnyered a 
"Mirror" módot is (ez akkor jön 

be, ha már a rendes versenyeket 
megnyerted). j e 


Extra pályák: A Competition-ben 
az első három helyet neked kell 
tartanod, ekkor választhatod az 











Veszett dresszek a csajoknak: 
Allj rá a Competition-ra és 










. nyomás után d "Hére We go" be- 
ólást kell hallánöd. Éz után a 
rakterválasztásniál di csajok iz- 
Imas cuccokban lesznek...Az új 
hák nem érvényések a Compe- 


n módban! F 
BLOODY ROAR 


d karak terválasztásnál 
va az L2-t és a Kör- 


i a szereplőt. 
önk 





















ikméfét: A karaktervá- 

sztáspál tartsd I ea az R2- 
s a körrel válaszd ki a szerep- 
Öt. 5 










C8 ie 

e RED ALERT 
Arkódokát úgy viheted be, ha 
rányomsz a "Teams Menu"-re a 
"visszalépés" gontbbal, ami alap- 
ban a Kör. Ez után vidd a kurzort 


8 
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CRUIS/N USA 





A garázsban, ahol kocsit lehet 
választani, nyomd le egyszerre a 
Fel kamera, Bal kamera és Le ka- 
mera gombokat, majd a kurzor- 
ral mutogass az autókra. A Fer- 
rari kivételével mindegyik átválto- 
zik valamilyen rejtett járgánnyá. 

















Pályaválasztás - Lépj a pályavá- 
lasztó képernyőre és nyomd le a 

következő kombinációkat a rejtett 
pályákhoz: 


Golden Gate Park: Bal kamera, 
! u le, kamera, L 

"Indiana - Fel kamera, Jobb ka- 
""mera, L 
) San Francico - Jobb Kamera, Le 
akamera, L 


"6 LAMBORGHINI 


[A fálékban 6 rejtett kocsi van 
5 e (Ferrari Testarossa, Porsche 959, 
jé or, Dodge Viper, Bugatti EB 
! "130, Ferrari F50). Ezeket úgy tu- 
" dod előhozni, ha örsáeek a 
Pjátékot az Arcade mód Basic és 
. ePro szériájában és a Champions- 
. . hip mód Normal és Expert lö 
zatában. 


TOP GEAR RALLY 

Credit csalás: Lépj be az opciók 

közé és állj a "Credit" ikonra 
ikkelj rá). Ezután nyomd be a 













elkezőket le, —— d megfelelő Könökra é mindi 
FelPR2,rel,  dlyómdíeg a Kört 
"énz: yzet, Né 






csináld meg a fenti procedúrát... 






csikat, 


ej 
h. 









gyzet, Kör, X 
áromszög, Kör " 
uke: Kör. X, Kör, Háromszög, 
"Négyzet, Háromszög 


Mg 


A pálya megnyerése: X, Négy-. ex ae 


zet, Négyzet, Kör, ; 


Háromszög, 
Kör B 


Hate 


Szovjet pályakódok: 
1-IZDUXFJÓC! 
2-VMBWOG284 
3-XN3ZMCCSO " 
4-LHOGFZZOŐL  " 
5-BUVV2OLFF 
6-AVYG1OYA8B 
7-LZRJTMGAN 
8-YAX4ACYIGFH 
9-1 GESOBLEO 
10-RKPOUOXJA 
11-CDLKYLZOA 
12-8TSCGSDK25 " 
13-XSCDEOKN8 " 


A kódokat elég köri 










JER 2 







ilményes be- 


4 









Bal, Le kamera, Jobb, Le, Z kom- 
inációt. a 


Rejtett kocsik: Nyelk meg az 1- 
2-3-A4 éveket. F 


új színek az autó Hak: Az autó- 
választó képernyőn tartsd le- 


nyomva az L és R, Blusz a Bal ka- 










mera, Jobb kamerd vagy Fel ka- 
mera gombokat." 
MULTI RACING 
CHAMPIONSHIP 


A "Downtown" pályán van egy 
hely, ahol le lehet vérgni a pályát. 
A szélmalmok és alikanyarok után 
van egy alagút. A Bejáratától 
jobbra áll egy fa - Menj arra, 
mert a kerítésen vati egy nyílás 
majd egy út, amely a vízesés 
alatt elvezet közvetlén a kijárat 










közelébe. 
Rejtett kocsi 1 (Kingroader) - Az 
MRC címképernyőni nyomd meg 


az R-t. Ekkor látsz égy szintidőt, 
amelyet meg kell döntened a 
"Match Race"-ben (három ver- 
senyt kell nyerni) 


Rejtett kocsi 2 - Miútán megsze- 
rezted az első titkos kocsit, újra 


Node hogyan lehet a bonusz ko- 
tztön kiválasztani? Vá- 


laszc 


Mé b 8; 2 
Tas S vé ESEK te 

Hi SAS Lot e ves 

kö ; 


éa r , maj 
"pés hátra (g 
" 3-Három teljes 
. (tetszés szeririífi irányban) 

. 4-Hátrafelé egy "forduló-ugrás" 
(ehhez ugrás után meg kell 
nyomni a "gurulás" gombot) 













köte 












pe hadi e SZ SZG ADe 
ASS RT ő 9 Ég sm 
v.(6. elgelelelígtej[ei 


az egyszerűség kedvéért): 






4Balra lépés, jobbra lépés, bal- 

ra lépés "d 

A "lépkedés" gombot lenyom- 
jd egy tépéselőre, egy lé- 

mibot elengedni) 

fordulat körbe 






Pályaátlépés: 
1-Balra lépés, Jobbra lépés, Bal- 


ra lépés 


2-Egy lépés előre, egy lépés háta 


ra (mint a fegyverkódnál) 
3-Három teljes fordulat körbe 
4-Előre egy "forduló-ugrás" 
(mint a fegyverkódnál) 


MDK 


A kódokat pauzálás ván lehet 
bevinni: 


9 64 [kó 


rá a zárt garázsajtókra. Nyomo- 
gasd addig a B gombot, amíg 
megjelenik a "Selected" üzenet. 
Ha a "Match Race" és a "Cham- 








rés nyomogasd 
Start képer- 
§; He ú sás ódba, a 


n. 


"CircuittMode" ki 
VV98KKJAGCAFD 
CMBGDLFERCGBB? 


Gravitáció átállítása: A Setup 
képergyőn nyomd le a Z gombot, 
majd mellé a Fel, Le irányokat. 
Engedd fel a Z-t és nyomi Fel, Le, 
Fel, Le-t. Ekkor egy kis dB épe 
jeleni a képernyőn. A ké 
sével különböző gravi- 
tokat érhetsz el. 






Utközések kikapcsolása: A Setup 
képernyőn nyorrd le a Bdl irányt, 
majd tartsd Ni lkáéses a Jobbot. 
Nyomd hozzá a Bal kamerát, 
majd engedd fel a gombokat. Ez 
után a kombináció Fel kamera, 
Bal kamera, Le kamera, Z. Ekkóf 
busz szimbóluma jelenik meg 
a képernyőn. 

Orök idő: A Setup képernyőn 
artsd lenyomya a Z-t, majd a 


been 4 








Bonu 
le, Fe L 


e, 
Tehérteső: Fel, Le, Le, L1 , Jobb 


Dumniy Decov: X, L1 , Jobb, 
Kör, X, Fel, Négyzet 


Grá 
Négy 
Hom 
Fel, X 
Mort 









át: Háromszög, Kör, 
tet, Négyzet, L1 , Jobb 
ha Sniper Grenade: Bal, 


ar: Bal, LI, Háromszög, 
Négyzet, Jobb, Kör, Bal Bal 
Pályawálasztás: Bal, Kör, Há- 
romszög, Fel, Négyzet 
Izgalmas bomba: Le, Jobb, 


Há 





lako 
7 isdl ob 
gitt eges 45.35, 
CAO sa o ságen, SZÍT 
ESNE hozás A; c 


:: Fel, Négyzet, 
, Kör, háromszög, 

Négyzet 59 

Chain Gun: Bal, L1 , Le, Négy- 
zet, Háromiszög, Fel, Jobb, Le 
Thumper Weapon: Le, Fel, Bal, 
Bal, Hárontszög, Fel, Jobb, Le 
Twister Weapon: Le, L1 , Négy- 
zet, Háronászög, Jobb, Fel, X 












d 


Le kamerát és a Fel kamerát. 
Engedd fel mindhármat és 
nyomj Fel kamerát plusz Le ka- 
merát. 


Ködös éjszaka: Az Options kép- 
ernyőn állítsd a "Fog"-ot "He- 
ayvy"-re. Ezután nyomd le mind a 
4 Kamera gombot és nyomd hoz- 
zá a Jobb irányt. Így behozhatod 
a "Foggy Night" opciót. 


MACE 
Rejtett karakterek: 


Ned the Janitor - A karaktervá- 
lasztó képernyőn állj rá sorban 
a következő karakterekre és 
nyomd meg a Start gombot: Ko- 
yasha, Executioner, Lord Demi- 
os, majd állj Xiao-ra és nyomj 
A-t vagy B-t. 


Grendal - Nyerj meg három 
meccset három "ember" ellenféllel 
szemben, majd lépj vissza a kar- 
akterválasztó képernyőre. Állj az 
Executioner-re, tartsd lenyomva a 
Start-ot és válaszd ki az A-val 
vagy B-vel. 


War Mech és Ichiro - A "Legal" 
képernyőn nyonaj Le, Jobb, Fel, 





Bal kombinágiát"ekkomegy han- " 
otokel allanod. A karakterek 5 
özött mer Mé e 


E Mé A n 
úg z 9 19 hé ; 


sz légicsapás: E Fel; Kör, 
1 


áromszög, L1, Lt, Jobb 


Kör, Kör, Bal, Bal, Fel, Négyzet, 
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A 





a 
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ok-sok évvel ezelőtt, még a C-64-es bimbózó virágkorában volt egy játék, amit minden valamirevaló "gyűj- 

tő" ismert. Ez a játék a Rampage-volt, amelynek most megjelent a PlayStation átirata RAMPAGE WORID 

TOUR címmel, A "Rampage" szó dühöngést, tombolást jelent és Kol először úgy gondoltam nem is tu- 
dok a játékról több jót mendbin mint azt, hogy a címéhez illő. Ugyanis ha valaki megveszi a Midway új(?) sfuft- 
ját és valami manapság már kötelező jelegget szokásos különlegességre számít - a biztos dühöngeni fog. Per- . han§ 
sze ha a vásárló figyelmesen elolvassa a CD tok hátoldalán a rövid ismertetőt, az már tudhatja mire számítson; a ! 
e j bele évek pénzbedobós gépein futó agyi érzéstelenítők egyikének a "90-es évek köntösébe öltöztetett tk? 
megfelelője. 







ped 


és 

37 A kerettörténet csupán annyi, hogy egy labor felrobbanása után (de ismerős ez valahonnan), a világra szabadul 
az általunk három figura közül kiválasztott szörny. Feladatunk igen egyszerű: a lehető legtöbb pusztítást végezni a 2. 
világ nagyvárosaiban, mielőtt lejár az időnk és evakuálják a lakosokat. A bevezető animáció és a pályákat össze 7 
kötő "értékelő" részek egész jópofák, talán ezért volt a játék maga csalódás számomra. Nincs más dolgunk mint 
fölmászni a házakra, beverni minél több ablakot és így megszerezni a mögötte rejlő csemegéket. Naná, hogy a há- 
ziak nem csípik ezt, így megpróbálnak mindenféle módon megakadályozni, megzavarni bennünket. Oket is becse- 4 
megézhetjük, sőt lehet olyan finomságokat is találni, melyektől különféle extra képességeink keletkeznek egy időre. — . 
Ha zászlót találunk az rdlekbon azt megpörgetve a bónusz pályán abba az országba jutunk amelyiken végül 

megáll. Kár, hogy alig van különbség. Szinte egyetlen előnye a ker 

bő nak, hogy edes Is játszhatiák, il enkor nemcsak a városo- Bős ESZ ES ENNNEEzetll 4, 
at, de egymás figuráját is püfölhetjük. Szóval először azt hittem, RANPAGE WORLD FAR . 


BE hg 





semmi jót nem írhatok róla, de aztán odaadtam a gyerekeimnek, 
hogy próbálják ki ők is. Nem akartam elhinni, hogy tetszik nekik, / 
ig így van: alig bírtam visszaszerezni tőlük a CD-t és azt a vi- 
songást, amit rendeztek, eddig még nem sok játékkal kapcsolat- 
ban hallottam tőlük. Levontam tehát a konzekvenciát: lányok. 
nak ajánlható a játék! Összességében a Midway-től ennél többet 
vártam, igaz úgy kell nekem - rá volt írva mi van benne, 
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nel g e PP. mi 
a ) k 9 ; HZ 
9 sé TV sa Bi b 3 vén EE 
pet E TEENY NN U9gegte o gaNg NT É j 
És 4 gy nagyvárosi zsaru élete sosem  . di erőkből állt — a bűnözők csúcstech- —  nünk a nyomozásba is. Az első küldetés- egy egész rendőr- 
v E: könnyű, a jövőben pedig külö-  nológiájú fegyvereivel szemben hullot- ben rögtön fegyvercsempészek után kuta- autó konvoj, amit 
a nösképp nem lesz az. A Psygnosis — tak is a endőrök, mint a legyek. Erő- — tunk: a repülőtér ládáit még véletlenül eg kéne véde- 
18 féle G-Police azokba az időkbe enged sebb rendőrségre volt tehát szükség, sem szabad szétlőnünk, hanem a scan-  — nünk a levegőből 
WP nekünk betekintést, amikor már mindent ezért bevetelték a háborúban már jó nerünk segítségével át kell világítanunk— — támadó késés 
d csupán a pénz irányít, mindent — bele- szolgálatot tett HAVOC gépeket. A HA- nyombartkááttő van-e benne illegális — pektől. Ráállunk az 
" . értve még az emberéleteket is - a feke- . VOC külsőre egy helikopterhez hason- dolog. Ha megvan, amit kerestünk, jön- egyikre, már be is van 
te arany árában mérik. A 2057-es latos, ám ezt a járművet sugárhajtás nek a rendőrkocsik és lefoglalják az árut, Mlle ám amíg mi ez- 
E energiaválság útán a Föld nemzetei— — tartja a levegőben. Ilyen HAVOC piló- mi pedig mehetünk a csempészeket ül- zel bibelődünk, a 
hogy új nyersanyaglelőhelyek után ku- tának jelentkezett jeft is. dözni. Továbbra sem szabad ész nélkül társa szépen sorjá 
tassanak — a világűr meghódításába Osszesen 35 küldetést repülhetünk, de lövöldöznünk: a gyanús teherautókat ban végez a klien- 
fogtak. A versengés azonban hamaro- mielőtt belefognánk (New Mission), kez- előbb át kell vizsgálnunk, nehogy ártat- seinkket. Miután likvi- 
san harcokba torkollott, s így 2079-ben  désnek inkább a tréning missziókat ja- . . lan emberekkel végezzünk. Ha ráaka- dáltuk a két gépet, a 
L. költséges űrháború vette kezdetét. A vaslom (Training). Ot ilyen küldetés kö; dunk a bűnösökre, azt úgyis egyből-ész- konvoj halad tövább, ám 
"S hosszan elhúzódó háborúban csaka" zül küezttatunk a gép navigálásától "  revesszük, hiszen amint kilzúetok őket, "a következő utcasarkon 
; multinacionális cégek gazdagodtak kezdve a menet közbeni tankoláson ke- 
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meg, s mire eljött a béke, a hatalom át-.. resztül a csatákig mindent begyakorol- 
került az ő kezükbe. A meggyengült hatunk. Noha viszonylag nagy városok- 
földi erők kényszerítve lettek, hogy de- ban kell cirkálnunk, a kényes gócpontok 
militarizálják az övezetet, így az újte- — felkutatása nem jelent különösebb prob- 
lepesek gyakorlatilag minden törvényen . lémát: a HUD-on felül látható az irány- 
kívül álltak. A naprendszer távoli pla- tű, és azon egy piros nyíl mutatja, merre 
nétáin fényvédő pajzsok alatt hatalmas kell kek Az iránytű egyben a ra- 
városok épültek, s mivel kezdetben mit darunk is, rajta minden olyan objektum 
sem törődtek az új térületek közbizton- megjelenik, ami a küldetés szempontjá- 
ságával, a kolóniákon anarchikus áll- ból lén eges. A gyanús civil árműlleket 
apotok lettek úrrá. A helyi hatalmassá- fehérrel jelzi (az egyszerű civil autókat 
go. kényük-kedvük szerint garázdál- amúgy fi- 
odtak, a csempészés és minden más 
bűncselekmény teljesen hétköznapivá 
vált. A Földi Koalíciós Erők csak 2089- 
ben kaptak engedélyt egy új rendfenn- 
tartó erő létrehozására, melynek ezért 
igen hálátlan szerep jutott: a káoszban 
kéne most rendet teremteniük. Ugy- 
mond a közrendet kéne visszaállítani- 
uk, ám a valós indok inkább az, hogy 
eltereljék a polgárok figyelmét a valódi 
problémákról, a mamutcégek piszkos 
ügyleteiről. Ezzel el is érkeztünk "nap- 
jainkhoz" , mikor is egy új CYALTTA 
úr endőrtiszt igyekszik a Jupi- alék 
"er holdja, a Callisto felé. TAT: tő 
A Government Police, vagy : szá PERT 
más néven G-Police tagjai . gyep 
általában olyan sötét múltú 
azemberek közül kerülnek 
ki, akik földi bűneik elől 
menekültek az önkéntes 
szolgálatba, azonban hő- 
sünk, Jeff Slater más lapra 
tartozik. Jeff nővére szintén 
a Calliston szolgált, a lány 
az a típus volt, aki meg 


















































yelmen 
kívül hagy: 
ja), a G- 
Police erők 
kékkel 
vannak je- 
lölve, végül 
a Nanosoft ői 
és a Kra- 
kov jármű- § 
vek zölddel, " 
illetve pirosz 
sal. A befo- ; 
gott célpon- / 4 Ú ak 
négyzet mu- H ." újabb kétjóma- 
tatja. Az Kő dár támad ránk, 
akarta váltani a világot. Nemrégiben iránytű két párhuzamos "korongból" vi akik még ravaszabban 
Jeft szomorúan értesült nővére halálá- "tevődik össze, az alsó a talaj szintjét hevesen védekez- " játszadoznak velünk: a célkövetős rakétá- 
ról, és mivel elég titokzatos körülmé- mutatja, míg a felső a magasságunkat. nek. Az első küldetés ink elől mindig megpróbálnak kitérni, 
nyek között hunyt el, nem nyugodott Miután megvan a helyszín, onnantól 7 j még szinte gyerekjáték, vagy fedezékbe vonulni egy ház mögé, 
bele a hivatalos véleménybe, miszerint kezdődik az igazi móka. Az utasításokat ám a másodikban mindjárt és mivel néhányszor ez sikerül is nekik, 
nővére nem bírta a növekvő feszültsé- . rádión kapjuk (tehát némi angol nyelvtu- ízelítőt kapunk, mi várható a továb- pár rakétánk a felhőkarcolók oldalán 
get és öngyilkos lett. Jeff úgy döntött, . " dás szükséges), amelyek a küldetés céljá- . biakban. Nem is annyira a saját bőrünk . durran el. Haladunk tovább, újabb és 
személyesen jár utána a dolognak. tól függően többfélék lehetnek. Nem csak . megmentésével lesz problémánk, hanem még teéryáb ellenfelek jönnek, rá- 
A G-Police eleinte kizárólag szárazföl-  lövöldöznünk kell, hanem be kell segíte- a többiek fedezésével, Adva van mindjárt . adásul a rakétánk időközben elfogy - 
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biztosítanunk a többieknek azíutat, stb. 
." Bár a küldetéseket próbálták minél válto- 
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ell védenünk, járőrő I 
tán hirtelen két-három irányból jön az 
ez 


: § " "áldás". Töméntelem mennyiségben tá- 
a ot! madnak ránk a repkedő mechek meg a 





éb. ő; 
vagö ás 
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vadászgépek, a ve i 
célpontokat 9 majdnem mindig 
hw védik. Ráadásu ert "újra tan- 
". kolni" nem mindegyik pályán lehet, szóval 
ez is egy plusz nehezítés. Egy szó mint — 
" száz: alaposan igénybe veszik a szolgála- 
tainkat. Viszont ha már túl vagyunk 
§ .. küldetésen, szerencsére kart pályakó- 
: ilyen hü- "dot, éslehet állást is menteni. 
lyék is voltunk, hogy a gyengébb ellenfe- . : Most pedig vegyük át néhány szóban 
lekre nem golyószó az irányítást! Gyorsítani és lassítani a 
háromszög és a négyzet . 


dszórót használtunk... 
Most mehetünk vissza vételezni f rt, ; 
a földiek het. A fegyverek közti váltáshe 
kell nyomva tartanunk, és i 


de lehet hogy addig nem bírják 
szel ektálk atunk. Tüzelni az X-szel lehet 


tartani magukat. Jöhet tehát a következő 

próbálkozás, de most már okosabban. És il ini az 3 
A célkövetős rakétákhoz (például Mis-IR) 
előbb be kell fognunk a célpontot, ami- 


ez még csak a második küldetés volt! Ké- 
hez az R1-et kell lenyomnunk. Ugyanígy 


sőbb, amikor már nyíltan megindul a 
lehet a vizsgálandó objektumokat is át- 









6 ér 
















harc a nagyvállalatok ellen, akkor is ne- 
künk kell mindig-a tűzvonalba állnunk, 
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. R2-vel a fékszárnyakat akt 
. tásukra mozgékonyabbá, fordulé 
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vizsgálni. "Az 
iválhatiuk, ha- 
ko: 
nyabbá válik a jármű. Az L1/L2 gom- 
bokkal a magasságunkat tüdjuk változ- 
tatni, ha pedig mindkettőt lenyomjuk, 
egy bizonyos magasságon tarthatjuk a 
gépet, miközben a kabint bármerre for- 
gathatjuk. A HAVOC-ot öt különböző 
nézetből irányíthatjuk: műszerfalas és 
anélküli belső nézetből, követő nézetből, 
felülnézetből (bombázásnál érdemes), és 
végül a terepen rögzített kameraállások- 
ból - ez utóbbi kevésbé használható. A 
nézetek közt váltani a $Select-tel lehet. Ha 
a Startot lenyomjuk, egy szokványos Pa- 
use menü jön be az újraindítási és kilé- 
pési eöciólátal, de ami érdekesebb: le- 
hívhatjuk a város térké- 
pét (MAP). 
Minden küldetés előtt az 
eligazításon kívül tájé- 
koztatót kapunk a hasz- 
nálható fegyverekről. A 
"választék a játék során, 


Her egyre bővül, és a 
üld Ő 





etés céljától függően 
változik. Az alap gép-. 
uskához, és a késő 
tágzr elt mu lézerhez 
örök a muníció, csak ar- 
ra kell figyelnünk, hogy 





Ep ) Te 2d a fol fos.h Ül 
TE a Lala hd HELYET . a folyamatos haszná 
3 LÁTOMÁST NAGYON VÉDIK 


lattól ne motel ne 
be. A géppuska mellé 
még majd különféle rakétákat kapunk, 


célkövetőseket, több fejes, fokozott hatás- 


fokú típusokat. A masszívabb, kiterjed- 
tebb célpontoknál bombázás szükségel- 
tetik, bombákból is különböző drástokú : 
ak léteznek. A plazmaágyú egy egészen 
különleges fegyver: a tőzgomb nyomva 
tartásával több ideig kell izzítani, a 
post ereje pedig rendkívüli. Külön fel- 
ívnám a figyelmet az EPP-re, amit már 
rögtön a második küldetésbén használ- 
nunk is kell. Ez a fegyver nem öli meg a 
célpontot, hanem csak minden elektro- 
mos berendezését használhatatlanná te- 
szi, magyarul lebénítja. Ha egy ilyen 
megbénítandó ellenfelet kilövünk, az a 
küldetés kudarcát fogja jelenteni! A Bea- 
con nevű eszköz sem a gyilkolást szol- 
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. gáliay hanem csupán jel- 

Bölény - ha a köz at külön 
ezt kívánja, ezzel kel megje- 
lölnünk a földieknek bizonyos 
célpontokat. Néha segítőtár- 

. sat is kapunk (Wingman), őt 
is fegyverként tudjuk majd az 
ellenségre uszítani. 

A G-Police legfőbb erénye a 
mozgalmas környezet. A há- 
zak falain Fuji és Diesel ne- 
onreklámok villognak, az uta- 
kon civil autók sietnek a dol- 
gukra (bár a eápsen elég 


gyér), a bűnöző pedig szé- 
pen munkálkodnak, és — ha 


nem lépünk közbe - végre is hajtják amit 
akarnak. Különösen tetszett, hogy a 
rendőrautók nem várják ölbe tett kézzel 
a halált, ha megtámadják őket, csekély 
mértékben ugyan de segítenek nekünk. 
A grafika szuper és elég gyors, minden 
lövést, robbanást fügyetttlossz fényef- 
fektusok kísérnek, a géppuska az orrban 
frankón köpködi kifelé a töltényhüvelye- 
ket. Az összesen 7 város ali yike jó- 
kora kiterjedésű, ilyen magas tihéletvé 
lók között még egy játékban sem rep- 
kedhettünk. Sajnos a komplex terepnek 
azonban megvan az a hátránya, ég a 
gép nem képes az egészet kirajzolni, a 
távolabbi épületek a sötétből bukkannak 
elő. Alapbeállításnál különösen korán le- 
vágja a gép a láthatárt, ezért javaslom, 
az Options menü Graphics Setup pontjá- 
nál változtassunk ezen. Megéri, hier 
csak alig lassul le a program. A játék 
introja és átvezető animációi még a PC-s 
verziónál is szebbek; több színt használ- 
nak és magasabb felbontást — talán 
ezért is van, hogy PlayStation-ön a játék 


két CD-t foglal el. Az animációk akár 


egy mozifilmben is elmennének: a harci 
járművek, repülők mozgásánál már csak 
az emberi figurák tökéletesebbek — szin- 
te a kisujjuk utolsó percéig élethűen mo- 
zognak. 
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zereted a jövöben játszódó ürha- 
ke filmeket ? Szívesen lennél 

egy ilyennek a főszereplője? Ha 
igen, akkor ezt most megteheted a 
PSYGNOSIS legújabb játékával a 
COLONY WARS-szal. 

Ferge ia ELT e ve leMLl teles 
ha egy mozi lenne - ez már az intro- 
ban is megnyilvánul. Egy gonosz dik- 
tátor megtámadja és letarolja a Föl- 


e 
pé 


7. "gp 8 manezoz 
az R1-gyel gyorsíthatunk, az L1-gyel 
lassíthatunk. Az SELECT-tel nézetet 
válthatunk, a háromszöggel a raké- 
táinkat biztosíthatjuk ki, majd miután 
befogtuk az ellenfeleinket a körrel 
löhetjük ki a csomagot. Az X-szel a 
normál fegyvereinket használhatjuk, 
árát ETT za EZ TÁL E 
hatunk. Urhajótól függően több fajta 
dead e EY LL ella Lá YT] 
a lila színű "A.§" lézer a leg- 


ii, A PP 4 ás 4 4 JJ fertosabb - ezzál a fegyverrel 


det. Sze- 
rencsére 
erzi ezta 

ég nem 
u CÉ E 
sen, mivel 
még a Föld 
elpusztítása előtt 
JÉN új naprendszereket felfedezni 
és kolonizálni. Ezek most összefog- 
nak és a szabadság harcosai néven 
háborút indítanak a diktátor kolóniái 
ellen. A cél egy jobb jövő megterem- 
ICM etet der T S ere s A 
ifjú pilóta bőrébe bújva megvédjük 
saját településeinket és elpusztítsuk 
az ellenfelet. Persze nem csak saját 
házunk tájának megvédése lesz a 
cél: többször kell majd különböző 
célpontokat megsemmisíteni és meg- 
védeni. Hogy mi az aktuális küldetés, 
azt indulás előtt meghallgathatjuk, 
illetve játék közben rádión kap- 
hatjuk meg. A játékban sok- 
UJ ee Tee toe LGT Atea 
tunk, de választani nem 
Lett TTL d Cepdej pl ruT ee 
LATTA eS d ee eATT Lt 
egyet). Minél több sikeres 
feladatot hajtunk végre, 
annál jobban bövül az ar- 
zenál. A hajók fegyverzet- 
ben, sebességben és pán- 
ea pdej pek [Lét lt eroy átt e 
egymástól. Az úrhajókról a 
"Craft Database"-nel tud- 
hatunk meg információt, 
de nemcsak a saját, ha- 
nem az ellenséges hajók- 
ról és rombolókról is. A 
"System Database"-nél az 
e Cleo Ld tLe] la 
eze tg át áTLLeh 
Tára eel gael tel és 
hoz, de csak ak- 
elé ÉuL Tár 
jar dl ep deto hel tj 
naprendszerbe. A 
edd 4 Bet 
sze nagyon tetszett, 
mivel még a legapróbb részle 
is megismerhetjük. Megtudha 
hogy a naprendszernek milye 


Szasz 


EZT IT XPT Za 


megtörhetjük el- 
LAT eh] E 
zsát. Ha ez meg- 
történt egy sima 
rakéta vagy lézer 
is végzetes lehet. 
Mindezek persze 
ee döl epés eő 
úgyhogy ha meg- 
semmisült a paj- 
zsunk legyünk 
óvatosak. Egyéb- 
Lé á3z 4 
PA YATtá 


ae álálua 
LL ÉL Ée 
herhajók védelmi rendszerét is. A 
romboló hajókkal legyünk körülte- 


kintőek, mivel pillanatok alatt leszed- 


nek minket, úgyhogy feleslegesen 
Alul á AZ ő 3 


d. 


KT) 
ilyen romboló elpusztítása 
PRI KT Te LG LG LAÉT B 
A rakétáknál - csak 
úgy mint a lézereknél 4. 
nagy a választható pa- 
tetta. A hőkövetőn kívül" 
találhatunk olyat is, mel- 
PE DK eejejtelelele 
. mágneses zavart keltünk, 
Tree UL éa LÉ La) 


. sikeres missziót is teljesítet- 


sú mi szép - némelyik 


KLASZ LÉ S 
"menthetünk, valamint gyö- 
5. eke rá Le ái hata éa e öö 

Tél ear -te MY eaLe eh sal 


ak még gyűrúje.is wű 
rágdásul mozgásuktól tg 
erteke ee TT ere JC LITTCTÉK 
mutatják! Söt, ha jól megfigyeljük; 
még szép lassan forognak is az égi- 
testek. A nap a kamerába süt, söt 
egy helyen olyan közel vagyunk a 


Naphoz, hogy szinte már a "melegét 
is érezhetjük", A csillagközi ködök és 
fekete lyukak miatt tényleg úgy érez- 
hetjük, mintha az ürben len- 
a öteLErelde ÁLL TUL LÉ 
herhajó vagy romboló úszik a 
képernyőn, de a sebesség még- 
is változatlan marad. A han- 
gok és a zenék is hozzájárul- 
nak a mozi hatáshoz, föleg az 
utóbbit találtam igen kelle- 
arial őő Meta Lé HL Te 
gulata is nagyon jóra sike- 
MAST e e elle dárda e 
take rre AGGYAL die [1 
rádióüzeneteit is hallgat- 
hatjuk és figyelnünk kell, 
hogy el ne lógjanak az el- 
EE ZA ele ökölul a 
vel időlimit is van. Persze 
semmi sem tökéletes. A játszhatóság- 
gal akadnak gondok: a nagyobb ha- 
MT LLO ALÁZ LES LÉ e 
"adatok sem mindig egyértelműek. 


; Les 


Még ANYA hogy a sikertelen kül- 
detések után a játéknak nincs azon- 


"nal vége. Minden probléma ellenére 


tú. COLONY WARS az egyik legjobb 
PlayStation ürhajós lövöldözös játék. 
ki Veres Miki 


dd eV ő ze szőtő st tezszzzztsztelttztzákéztli 


gói vannak illetve a bolygók j 
PAL e ETT Ze TTL Tel dás 
kolonizálták öket. Még azt is di 
juk, hogy az égitestek milyen Bt 
keringenek napjuk körül. A "Tri 
ping Mission"-nál gyakorló küle 
seket és feladatokat kell végrehajta- 
nunk. Ha elvégeztük a gyakorló 
programot elmondhatjuk, ho " 
pilóták vagyunk - persze a b 
küldetések nem lesznek ennyire egy- 
szerúek. A "Begin Campaign"-nél 
kezdhetjük az új küldetést. Itt meg- 
hallgathatjuk, hogy mi lesz a felada- 
rá Zá jee e aze e Te LEE] 
. azt teljesíteni. Az irányítás egyszerü: ... 


zak e, 


Pest 
emez őzár er 


pfőegyemzágymánlemy emezt 


Fe esést 
Fenn] 


FYETN LOS EN ee MERVE MET eke ea; EVE 17 OL AAÉSZNSEEÉN 

ő) GYE. tersétoő KRYYASÉNSE kore nt kenet ACT t gyekovtjeyeel Pe 
Feet váló ve Pá ada teátésőésé 
néz tré NTeT 


ssacisán söldekáktaásáezátá he ei e E E zt tg öákéezárvíyátkod 
LR d Le e dlsáte 7. ad v N sZ VT F EVT v. 
. aerSzbN Va AT TE MESE EVET Ta. ATA eezóV TÓK sébt 2 FÁN ESO Rá Ek Úr AA 7 50 ot JV GES 


AT tsa Mt 


dj A kt um ág e 
NE LÉT SSA 


Pen 





















ra — bizonyára AG 
sikert ért volna el. 
Most már viszont 
itt vantlegalább 
négy másik ha- 
sonló autós szi- 
muláció, és — 
hogy őszinték 
legyünk - ezeknek 
szinte mindegyike 
élvezetesebb játék. 
A Cruisn USÁA:ha 
játéktermek láto- 
gatói már jól is- E € 
merhetik, első- A v 
ként "94-ben indul- 
hatták, átszelni Ameri- 
kát a nyúgati parttól a ke- 
letiig. Az Nó4 verzióval az élmény 
ugyanaz, ám ezt jelen esétben nem feltét- 
lenül kell dicséretnek venni, magyarul 
szinte semmivel se kapunk többet "7 em 
jea sem jaráken ilag. Jóllehet ami- 
or az automata megjelent, a Cruisn 
USA volt a második kedvencem a 
Daytona után, de ma már sokkal ma- 
gasabbak az elvárásaim. Akkor na- 
gyon tetszett az autók részletes kidol- 
gozása és főként a rugózása, ám 
mostanában ugyanezt megcsinálják már 
PlayStation- ön is, ami pedig ugyebár 
"csak" egy 32 bites gép. Szóval a lényeg 
a lényeg: elkéstek ezzel a PAL verzióval. 


e játék elindítása után MISS a me- 


nübe kerülünk, mint a játékteremben, tehát 
választhatunk a pályák közül, avag elin- 
díthatjuk a "Cruise the USA" -t, ahol Sat 
Francisco-ból indulva a 14 szint sorban 
következik egészen Washington D.C.-ig. 
Majd elfelejtettem: van még egy harmadik 
opció is, a kérdőjelsor, ami válalnaszatő 
pályaválasztási jelent. Ezután négy sport 
ocsi közül kell szelektálnunk: van két ré- 


gebbi típus, és két újabb (de egyik sincs 
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levésítve:, a járgányok csak a képzelet 
tt utók között - a ve 
Eve s új inyi külön 


egyforma), te- 
ességet vagy a Jo 


J ali lehet érezni. lényege 
k. d csak . VAGHA 
tjük a baj- 


hogy tö- 
dgesástek mellett 


kell ellavíroznunk. A forgalom 
ugyáinem. túl sűrű, de a kellemetlenebb 
kanyarok vagy az emelkedők-után szinte 
biztosan számíthatunk egy szembejövőre. 














egyetlen módon lehet: ha a mi- 


választhatók, 
ahol már a fő 
játékban jár- 
tunk, 
Bár kétségte- 
lenül egy játéktermi 
anyagról van szó, azért 
egy kicsit többet is fordít- 
hattak volna az élethű- 
ségre — és ez az eredeti 
gépre is vonatkozik. Azt 
jő bárki tudja, 
ogy egy villanyosz- 
lop és egy kocsi talál- 
kozásából melyik 


húzza a rövidebbet, 


EST 


ségek 


Mint az már 





A helyszínekről esete csak 


énk az első hely. A különálló fu- 
tamoknál is csak azok a pályák 


2 — — get 





ám a Cruis"n USA-ben mégsem úgy törté- 
nik. Fogpiszkálók módjára döntögethetjük 

ki a lámpákat, sőt még az erdő szálfáit is. 
Ráadásul mivel a tereptárgyak többsége 
csak "papírmasé díszlet" lazaz 2.5D-s ob- 
jektumok), az ilyen kidöntött fák szépen ki- 
deka az aszfaltra, és simán áthajthatunk 
rajtuk. Az összhatás — talán mondanom 
sem kell — roppant illúzióromboló. 

Sajnos az az igazság, 
hogy a Cruisn USA 
az egyi 


ret. 








így néha kelletlenül is kétszer-háromszor 
belemegyünk. Es nem elég, hogy pattog- 
nak az autók, még pörögnek Is, mint a ru- 
lett-kerék. Azt ve. "komálom", 
amikor úgy pördülök meg, hogy az illető 
hátulról jött Fv én eljá lennek a 
"bűnös" meg elhúz mellettem. Annyiban vi- 
szont fair a program, hogy az általunk hát- 
rahagyott roncsokba az ellenfelek is 
klasszul belerohannak. 
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legunalmasabb 
autóverseny, amivel valaha 
találkoztam. Egyáltalán ném 
számít a játékos vezetési techni- 
kája, hiszen bár nyikorognak a 
gumik; az autók soha nem csúz- 
nak meg. Csak a kanyarok véte- 
lének begyakorlásán múlik a do- 
log, azután már csak a karöm: 
bolok elkerülésére kell koncent- 
rálnunkwázsregyes pályákat pár 
menet alatt ki lehet azdszlökő, 5 
azután már senki sem tudja el- 
venni tőlünksangyőzelmétnhiába 
rakjuk fel az altenféleink tudását 


akár maximumra, a tökéletesnél 
ők sem futnak jobbat. A progra- 
mot azzal próbálták nehezíteni, amivel 
nem kellett volna: az idegesítő ütközések- 
kel. A "frontálpusziknál" szinte lepattannak 
egymásról az autók, ugyanazon járműbe 
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A programnak a grafikája sem tartozik 
az élvonalba. Egy-két kivé- 
telt, mint például a Grand 

Canyont leszámítva a 
pályák nagy része élet- 
szerűtlen: u ját 
ese fák is- 
métlik egymást, és 

semminek nincs úr- 
nyéka. Ha egyszer- 
re sok dolgot kell a 
feat kiraj - 
zolnia, mondiuk 
egy erdőnyi fát 
vagy egy egész vá 
rost, a képernyőfrissítés 
akadozik — bár nem túl 
feltűnő ez a jelenség, két- 
lem, hogy nem lehetett vol- 
naikiküszöbölni. A hanghatásokkal nincs 
gond, szórakoztató amint a szembejövők 
ránk dudálnak ha sokáig maradunk a sáv 
jükban, vagy jópofa dolog, hogy az 
anyósülésen ülő képzeletbeli csinibaba 
időnként elismerően szól a tájról, például 
ujjáng amint meglátja a Hollywood felira- 
tot Beverly Hillsben. A B gombbal válto- 
gatható zenék pedig nagyon "életszagú- 
ak", komolyan úgy éreztem, mintha egy 
autórádió sávkeresőjét csavargatnám: 
unalmasabbnál unalmasabb dallamok 
ütötték meg a fülem, úgyhogy a végén in- 
kább maradtam az egyik Depeche Mode 
CD-mnél. 
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eval- 
B- 

először 
nem sok jóra 
számítottam a 
ROCK AND 
ROLL RACING 
2-vel kapcsolat- 
ban (sajnos az 
előző epizódról 
lemaradtam), de 
nagyon kellemesen 
csalódtam. Rögtön 
az elején már az 
intro annyira látványos, hogy egészen 
meghatódtam tőle. Motormouth (az 
egyik választható karakter) elmeséli, 
hogy miért is van ez a verseny — már- 
mint a ROCK AND ROLL RACING. Ré- 
gen, még mielőtt elfogták, mielőtt in- 
kább gép mint ember lett, még a hábo- 
rú, az invázió, a pusztulás előtt, katona 
volt. Aztán jött Dranic és minden el- 





pusztult amit szeretett. Dranic új galakti- 


kus rendről, együttműködésről beszélt, 
de csak halált és pusztulást hozott. Az 
emberiség még csak nem is álmodott 
olyan ellenségről mint ő. Motormouth 
elfogása után egyfajta gladiátorként 
harcol az utakon olyan autóversenye- 
ken, ahol csak egyetlen szabály van, 
hogy nincsenek szabályok. Először csak 
a karját veszítette el, majd lassan az 
emberiességét is. Így vált az egyik leg 
félelmetesebb versenyzővé, akit már 
csak az álma éltet, hogy egy napon 
bosszút állhat mindazért, amit valaha 
szeretett és Dranicnak köszönhetően el- 
veszített. Ebben az álomban osztozik 
vele néhány társa (a többi választható 
karakter), ugyanis a bajnokság győzte- 
se magával Dranic-kal mérkőzhet meg. 


Ha túl vagyunk az intron, a főmenübe 
kerülünk. Elsőre kicsit bonyolultnak tű- 
nik, de azért megoldható. Kár, hogy a 
nehézségi fokozatokra olyan megneve- 
zéseket használnak ami kissé zavaros, 
pláne ha valaki nem beszél angolul. A 
mentés 1 blokkot igényel a memóriakár- 
tyán, ami barátinak mondható. Nekem 
kicsit furcsa volt, hogy miután kiválasz- 





























tom az opció- 
ból a betüöl- 
tést, 


vassa a me- 

móriakár- 
tyát, (idáig 
még logi- 
kus) era 
újra rá 


kell kat- 


re, majd miután kivilágosodnak 
a kártyán lévő helyek újra kell kattinta- 
ni, ekkor lehet kiválasztani a betölteni 
kívánt állást, majd újra kattintani. Szó- 


val a menü kicsit bonyolult, cserében vi- 


szont látványos. Például amikor autót 
választunk, lehetőségünk van megnézni 
a kereskedő reklámját, kár kihagyni, 
legalább egyszer 
érdemes meg- 
nézni őket. A 
főmenüből az 
oldalra nyíl le- 
nyomásával jut- 
hatunk a karak- 
ter, autó, felsze- 
relés, -választás- 
hoz, és az opci- 
ókhoz (híjjuk má 
beállításnak!) Az 
autó és a felszere- 
lés választást bát- 
ran nevezhetnénk 
vásárlás- 

nak, mert 
lapos pénz- 
tárcánk ele- 
inte nem 
igazán en- 
gedi az ízlé- 
sünknek 
megfelelő vá- 
lasztást. Sőt, 
amit a ma- 
gam részéről 
egyenesen al- 
jasságnak tar- 
tok, amikor már van miből duhajkod- 
nunk, jön a pofára esés; a régi kocsit 
bár elveszi, de egy kanyit sem ad érte, 
cserében viszont az új, drágább kocsi- 
hoz a felszerelések is kés annyiba 
kerülnek. Ugy látszik a használtautó ke- 





először beol- 


fintani a betöltés- 













reskedők mindenhol 
egyformák. A karak- 
ter kiválasztásnál né- 
hány pontnyit módosít- 
hakdák a megjelölt tulaj- 
donságain, ami a vezeté- 
si, taktikai képességeket, 
meg az agresszivitást jelen- 
ti. Természetesen két verseny 
között is változtathatunk a be- 
állításon ami nem árt, bár azt 
nem tudnám megmondani, hogy 
használ-e. És most kezdődjön a 
verseny! A grafika a pályán majd- 
nem ugyanolyan klassz mint az intro- 
an, meg az átvezetőkben. A verseny 
közben a start lenyomásával újabb me- 
nüt kapunk, ahol beállíthatjuk a "mű- 
ssélolor" vagy újraindíthatjuk a ver- 
senyt. Egy ver- 
seny három kö- 
rös és egy "vi 
lágban" hat 
vasak van, 
aminek a végé- 
re ha nem si- 
kerül össze- 
gyűjteni a fo- 
vábbjutáshoz 
szükséges 
pontszámot, 
újrakezdődik 
az első ver- 
sennyel - de 
a pontjainkat, amit 
ebben világban sze- 
reztünk lenullázza. 
a Meghagyja viszont 
a pénzünket, így 
aztán egy idő után 
jobb felsze- 
relésű kocsival tu- 
dunk részt venni a 
versenyben. A fő- 
menüben a "Trial" 
beállítást választ- 
va lehetőségünk 
van begyakorolni 
a pályákat. A verseny során a pár 
találhatunk különféle telvehető javakat, 
úgymint: pajzs egy időre, Nitro, Armor, 
Supershot, Black Mother, White Fog. Ez 
utóbbi hatására kocsink fehéren derese- 
dik és aki hozzáér annak annyi. Az el- 
ső hat versenyben nekem az a taktika 

















vált be 
a legjobban, 
ho y két kanyaron 
keresztül hagytam minden- 
kit, próbáltam minél több nitrót, 
stb. összeszedni, aztán a harmadik 
körben mindenkire lőttem aki csak a 
szemem elé került (Ejjel aztán elástam 
szegény Cirmost hátul a kertben, minek 
ugrál a képernyő előtt.) A következő vi- 
lágban a Mierkon 7"-en már nem igo- 
zán jött be ez a taktika, ami csak azért 
baj, mert csak a dobogós helyezés 
számít elfogadhatónak. Talán a menü 
viszonylag bonyolult kezelésén túl ez 
az yetlen negatívum amit még meg- 
öntse — kicsit nehéz a játék. Persze 
lehet, hogy az ajánlott Controllerekkel 
könyebb irányítani a kocsit, meg az- 
tán az sincs kizárva, hogy én vagyok 
ügyetlen és mások pont ezt a kihívást 
fogják a legjobban élvezni. Bár csak 
egy játékos játszhat, de két konzolt 
összekötve már lehetőség van egymás 
ellen is küzdeni. 

Gabor a poo 
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(0 emlékszem évekkel ezelőtt mennyire szeret 
tem volna "nagy gördeszkássá" válni. Néztem 
az akkoriban még unikumnak számító videó- 
negy átrámásztam, hogyan száguldanék a kalifor- 
niai tengerparton az aszfalton... aztán felébredtem 
és rájöttem, hogy nincs a dologhoz tehetségem, 


Ms itt nem Amerika. Utána úgy gondoltam, 
egy nem gördeszkás leszek, 

or hódeszkás. Node havat 8 
égen-földön nem találok, meg TÁAa 


Alpokba menni és a etes s Bi 

állom egy cseppet. De hála 
az UEP/Sony cégeknek most már 
otthon is hódolhatok a Snowbo- 
ardozás gyönyöreinek. A COOL 
BOARDERS 2 erre tökéletesen al- 
kalmas, hiszen ennyire élvezetes 
sportjátékkal már régen találkoz- 
tam, 





A DESZKÁD... 


A Snowboard egy olyan sportág, 
amelyet marha jó csinálni és ba- 
romi jó nézni. Eppen ezért az 
ezt szimuláló programnak is 
meg kel! felelnie 
a fenti 
két alap- 
kö B 
ménynek. 

Az első szem- 
nt az irányít- 
sságból és a 
kezelhetőségből szűr- 
hető le, a második a grafikai 
megjelenítésből és a látványos ötletek- 
ből. Szerencsére a Cool Boarders 2-ben minden 
nagyon jól van megkomponálva. 







Az első CB játék is jópofa volt, de nem volt elég 
változatos. Ezt a készítők is észrevették, ezért a 
folytatásba minden olyan dolgot beletettek, ami ez- 
zel a sportággal kapcsolatba hozható. Kipróbál- 
hatjuk a lesiklás, a szlalom, az ugrálás, a figurá- 
zás és a félcső okozta izgalmakat, oindásákai 
gyakorlás és verseny formában is, ráadásul hami- 
sítatlan snowboados zenékkel aláfestve. A játékot 
hivatalosan a Burton deszka és deszkás ruházat 


r 


yártó cég szponzorálja, így a legapróbb részlete- 
kg élethű feltételekkel sigyooakktkakók 





A CB2-ben igen sokfajta játékmód közül választha- 
tunk. Először érdemes az ÖPTIONS menüben kez- 
deni, ahol beírhatjuk a nevünket (az esetleges rekor- 
didők szignálása miatt), megnézhetjük a legjobb 
eredményeket és többek között saját deszkát is ter- 
hetünk Ezek utárr lássuk a FREESTYLE módot, 
mert ez alkalmas a leginkább az ismerkedésre. Itt 
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van a játék 
egyik legnagyobb 

újítása, mert egyszerre akár 
ketten is indulhatunk, mégpe- 
dig függőlegesen vagy vízszin- 
tesen osztott képernyővel. Vá- 
laszthatunk deszkát (többféle ti- 
pus közül), karaktert (láthatjuk 
az emberek tulajdonságait és 
bedllíthatjuk a ruházatukat) és 
háromféle pályát. Ezek a pá- 
lyák általános hódeszkázásra 
valók, mert a gyors lesiklást, a szlalomozást és az 
ugrásokat/ trükköket is alkalmazni tudjuk rajtuk. Ha 
két játékos módban megyünk, akkor beállíthatjuk, 

a három fő szempont közül - gyorsaság, se- 
besség, trükkök - melyik szerint értékelje a gép a két 
versenyző teljesítményét (mindhármat egyszerre a 
TOTAL opciónál figyeli). A lesiklás során 5 alkalom: 
mal (a táblával jelzett helyeken) tudunk értékelhető 
trükköt bemutatni. 

A BOARD PARK rész a terepen való trükközés el- 
sajátítására szolgál. Itt egy céúdélolkal és tereptár- 
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gyakkal telepakolt pályán kell teljesen szabadon vé- 
ovis ahol a létező összes figurát a tökélyre 
feleszthetjük, azonkívül kombinációkat (ugrásitrükk) 
is gyakorolhatunk. Ebben a részben nem pontozzák 
a teljesítnényünket, mindössze egy "Cool" jelzést 
láthatunk egy-egy izgalmasabb figura után. 
Miután elsojáítottok az irányítás alapfortélyait ér- 
demes belépni a BIG AIR módba, ahol két stí- 
lusban indulhatunk. Az egyik a CONTEST, 
amelyben három szabadon választott ugrást 
(esetleg kombinációt) kell bemutatnunk 
egy sáncról indulva, melyeket pontoz a 
zsűri. A másik mód a MASTER, ahol a 
gép megadja azokat a trükköket, ame- 
lyeket sorban meg kell csinálnunk. 
Az igazi kihívást a HALFPIPE (Félcső) 
jelent. Ez egy hóval borított 
hosszú vályút jelent, melyben 
hatalmas lendületet véve 


kell a jobb és bal 


oldalon 






"kirepül- 
ve" trükköket be- 
mutatnunk. A félcső nem 
végtelen, ezért az adott helyet 
kihasználva kell minél több ugrást 
megcsinálnunk. Az értékelt szempontok a köve- 
tezőek: ROTATION (forgó technikák), AMPLITUDE 
(sebesség és ugrásmagasság) , LANDING (leérke- 
zés), TECHNICAL MERIT trükkök megvalósítása). 

A profi, gyakorlott deszkásoknak való a COM- 
PETITION mód. A komplett verseny két részből 
áll, a Freestyle-ban megismert "terep" lesiklásból 
és egy Big Air ugrásbemutatóbáól, dvd két lehető- 
ségünk van ugrótudományunk villogtatására. 

A játék alapirányítása rendkívül egyszerű. Embe- 
ünket a arvszttal tudik jobbra/ hl dönteni és 
kanyarodni. Ugrani az X-szel lehet, minél tovább 
tartjuk nyomva, annál nagyobb lesz az elrugasz- 
kodás. Az "éles" fordulóhoz (ez egyben a fékezés 

































is, ha több ideig csináljuk) nyomva kell tartani a 
négyzetet és a jobb/bal irányt. A deszkával "ol- 
dalt váltani" az L1/RI gombokkal lehet (ezzel né- 
ha a sebességünket növelhetjük meg). Ha siklás 
közben hátrál az irányítót (az ugye a "e" 
irány), figuránk "tojásülést" vesz fel, ekkor vala 
melyest begyorsulunk. A háromszöggel saját 
szemszög perspektívába kapcsolhatunk át. 

A különböző trükköket elrugaszkodás után tudjuk 
megcsinálni, Ezek közül mindjárt felsorolok néhá- 
nyat (a teljesség igénye nélkül), de előbb a forgás: 
ról... Szóval fontos, hogy megtanuljuk a különböző 
(11809, 360", 540", 720") fordulatokat, mert ezek- 
kel nagyon értékes kombinációkat tudunk össze- 
hozni. Az alapforgás úgy néz ki, hogy elrugaszko- 
dás után nyomva tartjuk a négyzetet és húzzuk a 
jobb/bal irányt - igyekezzünk mindig a menet- 
iránynak megfelelően leérkezni, egyébként esés 
lesz a vége. 

Tehát a trükkök: 
TAIL GRAB: Le, LetR2 

NOSE GRAB: Fel, Fel--R1 
INDY GRAB: Fel--R2 
STÁLEFISH: Le--R2 

MELANCHOLY: Le-R1-L2 
INDY NOSEBONE: 
Fel4.R2--L2 

STIFFIE: Fel:-R1 2 
LEN AIR: Le-R] 
TWEAK: Le$R1 4] 
MUTE GRAB: Fel:-R1 

METHOD: Le--2 

BACKFLIP SHIFTY: 

letNégyzetiL] 2 (Ez 
egy szuper hátraszaltó. 

Lesiklás közben nyo- 
mod az X-et és a "le" 

irányt laz utóbbit végig 
lent tartod), elrugasz- 
kodsz az X felengedésével 
és hozzányomod a négy- 
zetsL1-12-t). 

A Cool Boarders 2 grafikája 
marhára látványos, de semmi- 
képp sem mondható élethűnek (a 

figurák animációja ugyanis 
inkább funkcionális, 
mint életsze- 
rű]. 


Szerencsére a 3 v 
hangulat tökéletes, kö- 


szönhető ez a jól sikerült szimulációnak, a 
rendkívül változatos pályáknak és az aláfestő ze- 
néknek/ hangoknak. Az ugrásokat menet közben 
nehezen lehet megkülönböztetni, de a visszaját- 
szások során már minden tökéletesen látszik. 
Meglátásom szerint ez egy nagyon eltalált, szóra- 
koztató és felettébb hangulatos sportjáték. 

Rozmár 
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nnak ellenére, hogy a Nó4 talán a 
Ass játékokhoz a legalkalma- 
sabb gép, eddig még egyetlen bu- 
nyós anyag sem kápráztatott el igazán. Jó, 


hogy volt már egy Killer Instinct, meg eg 
War Gods, de ezek már "lejárt ensznalő 





számítanak a játéktermekben. Amikor a Ma- 


ce-t elsőként megpillantottam, már tudtam: 
ez lesz az, aut nekem. A Mace egy 
újabb kitűnő játéktermi átirat, az eredeti 
Atari automata grafikája csak a Virtva Figh- 
ter 3-mal említhető egy lapon, a játékmene- 
tét tekintve pedig még jóval meg is haladja 
azt. Irtó losz közélet figurák korhű jel- 
i mezekben csillogó szablyákkal püfölik 
egymást - mi lehet ennél jobb? A grafika 
láttán először azt is hittem, hogy csak 
2D-s sprite-okat mozgat a gép — mint a 
Killer Instinct-ben - ám miután a ka- 
mera néhányszor elmozdult oldal 
irányba, rá kellett döbbennem, 
hogy full 3D az egész. A Mace 


ha úgy érzem 
e 


4 újabb 
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verekedős játékok történelmé- 
ben: a Tekken-től és követőitől 
eltérően ez a játék már nem 
csak grafikailag, hanem az 
akciót tekintve is térben ját- 
szódik. A csapások elől kitér- 
hetünk oldalra is, oszlopok, 
tárgyak között csattognak a 
kardok, hőseink néhány lép- 
csőt fel is ugorhatnak, vízben 
gázolhatnak, minek hatására 
a győzelem már nem csak a 
kombókon múlik, hanem a 
taktikai fogásokon IS. 

Krisztus után 1300-ban já- 


runk. A sztori — a misztikus körítéstől elte- 
kintve — meglehetősen szokványos. A világ 
legharcedzettebb harcosai egy varázsere- 
jű tárgyért csapnak össze: Asmodeus, az 
Európát és Ázsiát rettegésben tartó hadúr 
buzogányára fáj a foguk, ugyanis állító- 
lag ez biztosítja a gonosz vezér hatalmát. 
A tizenhat tagot számláló karaktervá- 
laszték mindegyik tagja egy-egy igazi 
egyéniség, egyik története vagy külseje 
sem erőltetett, a megjelenésük pedig na- 
gyon is jellemzi a hovatartozásukat. Van 
itt például középkori bajor lovag, bárdok- 
4 kal felszerelt izmos viking a fagyos 
északról, csinos, ám halálos Ninja: 
By je (pontosabban csontjai- 
ól) 
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feltámadt keresztes vitéz és 
pokolból jött rusnya szörnyeteg. 
A tizenhatból egyébként hat rej- 
tett karakter, kettő pedig főellen- 


ség. 

A hátterek mindegyike egy-egy 
"költemény" — a szó szoros ér- 
telmében a végletekig tökélete- 

sek. Míg a Hóhér pályáján 

megkínzott akasztott emberek 

figyelmeztetnek minket, mi 

. vára vesztesekre, 

addig Namira, a 


közel-keleti 
hercegnő egy 
, pompázatos 
(kastély 





tróntermében fogad minket, vörös szőnye 
gen, szökőkutak között kell megküzdenünk 
vele. Ráadásul néhány tereptárgy káros lehet 
az egészségünkre: ilyenek például a kínzó- 
kamra működésben évő eszközei. A készí- 
tők — dicséretes módon - nem átallottak az 
N64 képességeit bevetni. A buddhista temp- 
lomban a lábunk alatti rácsokon keresztül 
fénnyalábok szűrődnek felfelé, a sivatagban 
lenyugvó nap egy utolsó sugarát veti felénk, 
és még ardiaátáti az ilyen effekteket. Arra 
is gondoltak, hogy emberünk soha ne legyen 
takarásban, ezért a perspektívát eltakaró 
tárgyak átlátszóvá ölt; A helyszínek szép 
nagyok, tulajdonképpen nincs is határ, amin 
nem szabad túlsétálni, Egy idő után mindig 
valamilyen falba, vagy valamilyen természe- 
tes akadályba hat ütközni. Lávába vagy 
például elektromos árammal teli folyadékba 
eshetünk, melyektől ugyan nem halunk meg, 
ám ha nem ug- 
runk ki belőlük 
hamarosan, pil- 
lanatok alatt el- 
fogy az energi- 
ánk. 
A különböző 
küzdőstílusok- 
hoz tartozó 
pegisékai na- 
gyon jól vissza- 
adiók mind- 
egyik figura 
fegyverének 
megvan a ma- 
ga erőssége és 
yengéje. A 
eset Izzó 
kard például 
szinte megköze- 
líthetetlenné te- 
szi Lord Dei- 
mos-t, ám némi 
időbe telik neki 
meglendíteni. A 
speckók az 
adott szereplő 
Ül llétácébiez 
igazodnak - 
van mindenféle 
lézeres és még 
jó néhány kü- 
dalatai va- 





rázslat. Al Rashid, a turbános szerecsen pél- 
dául a sivatag homokjából varázsol forgó- 
szelet. A legfontosabbak a kombók, ezekből 
van néhány általános, de a legtöbbjük kar- 
akter specifikus. Természetesen a Mace-ben 
is előhívhatók kivégzések is, mégpedig való- 
színűleg a legbrutálisabbak, amivel valaha 
találkozhattunk. Az említett Al Rashid példá- 
ul éles szablyáival pillanatok alatt darabokra 
kaszabolja az áldozatát, majd a megcsonki- 
tottan árválkodó lábakba rúg még egy utol- 
sót. A küzdelmek során pedig a vér nem 
csak hogy kifröccsen a kardcsapások nyo- 
mán, de ott is marad a kövezeten. 
A hangok 
is ördögi: 
ek, a zom- 
bi Sir Dre- 
gan orr- 
hangú kár- 
örvendése 
különösen 
tetszett — 
akiben 
megmártot- 
ta a kard- 
ját, annak 
már kevés- 
bé. Mortal- 
os del 
mányo 
hoz ak 
a küzdel- 
meket itt is 
egy klassz 
mély hang 
konferálja 
föl, és a 
kombókat 
is ő értéke- 
li. A prog- 
ram ugye- 
bár a Sötét 
Korszak al- 
címet viseli, 
és ezt bi- 
zony ki is 
érdemli. 
Démoni 
hangulat 
árad még 
a menük- 
ből is, hi- 
szen a le- 
yőzött el- 
lenfeleket karóba húzott fejek jelképezik. Egy 
kicsit csodálom is, hogy a Nintendo engedett 
egy ilyen játékot megjelenni, no de úgy lát- 
szik - szerencsére - változnak az idők 
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utó tolvajoknak áll a világ! - akár a 
mai magyar közbiztonságra is vo- 
natkozhatna, de ezt inkább ne fir- 

idjunk csak a videojátékoknál, 

érkezett PlayStation-re a Grand 

Theft Auto, a DMA már három éve készülő 
játéka. A játékszoftverek nem kívánatos ne- 
velő hatását hangoztató erkölccsőszök a 
nyelvük köszörülésére most egy kiváló cél- 
pontot találnak, hiszen a GTA-ban mindent 
[/omatáci ami a valóságban törvényel- 
enes, netán már-már aljasság. 





A DMA már régóta jeolgotta ennek a 
játéknak a megalkotását, oly rég, hogy 
eredetileg még egy 0 





amigás játéknak szánták. 


Aztán az Amiga gyors ha- 

nyatlásának indult, viszont i Pa 

a PC-k játékplatformként ev 

is egyre jobban teret 

hódítottak, szóval úgy 

döntöttek, átváltana Bs 


PC-re. A fejlesztés 

e alga s ekkor jött 

szóba az esetleges PlayStation verzió. Igen 
ám, csakhogy addigra már a program úgy 
kinőtte magát, hogy még a Sony saját 
szakemberei is azt móntkók. ezt nem lehet 
kivitelezni. A PlayStation 2Mbyte memóriá- 
ja a PC-k 16 megájával szemben elenyé- 
sző, márpedig ennek a játéknak pont a - 
sok memóriát igénylő - jén városok 
adják az alaphangulatát, amelyek tényleg 
olyan monumentálisak, hogy cseppet sem 
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nehéz bennük eltévedni. A DMA ennek el- 
lenére megcsinálta a csodát. 

Három ilyen 3D-s városban kell elnyernünk 
a megtisztelő "közellenség" titulust: Liberty 


City-ben, San Andreas-ban és Vice City-ben. 


A kamera felülről követi hősünket - ahogy 
gyorsabban haladunk, úgy távolodik a né- 





















zet, ami persze szükséges is, másképp ho- 
gyan is tudnánk gdestdeni egy forgal- 
mas útszakaszon? Négy mindenre 
kapható gazember közül vá- 
laszthatunk, ám a lényeget 
tekintve semmi kü- 
lönbség nincs 
köztük. A 
maffiafőnö- 
künk megbízá- 
sait iülskék 
kapjuk, a hő- 
sünk melletti sárga nyíl először tehát 
a fülkét mutatja. Kezdetben egysze- 
rű lótifutinak használnak minket, 
autókat kell megrendelésre lopnunk, 
esetleg bankrablókat szállítanunk, 
ám aztán jönnek a húzósabb ügyek 
is, köztük még gyilkosság is. példá 
ul megkérnek minket, vigyünk egy kami- 
ont a rendőrfőnök irodája elé, aminek a 
rakománya — miután kiszálltunk — rövid 
időn belül a levegőbe röpíti az egész há- 
zat. A vezdalmáti pattáik kell bánni, ha 
eni túl sokat ütközünk, még a végén 
idő előtt robban fel. Persze az esetek 
többségében rendesen fegyverrel, esetleg 
gázolással kell likvidálni a célpontot, de 
van olyan is, hogy kapunk egy rádió irá- 
nk. kocsit, és azt kell majd a delikvens 
alatt robbantani. A pusztításért egyébként 
minden más esetben is kapunk pontot, le- 
gyen az akár egy ámokfutó lövöldözés 
ártatlan gyalogosokra. Fegyvereket — úgy 
mint pisztolyt vagy géppisztolyt — az út 
menti ládákból vetetünk 
jában zsákbamacskák, rejtőzhet bennük 
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fel. A ládák való- 
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más extra is, például megnövelt sebesség, 
vagy golyóálló mellény. Néhol a "Kill 
Frenzy!" felirat jön ki a dobozból: ilyenkor 
egy adott idő allt minél több pusztítást kell 
végeznünk. Ha elérjük a szükséges mennyi- 
séget, extra jalloyok ütik a markunkat. 
Amennyiben a gyilkosságoknak szemtanúja 
is van, esetleg egy e a rend- 
őrök orra előtt követünk el, a zsaruk 
nem haboznak ránk akaszkodni. 
A városban járőröző rendőrök 
ébersége amúgy vetekszik a valós 
kollégáikkal, hiszen egy autó ello- 
. pására oda se bagóznak, elvégre 
. a törvény jóhiszemű: az illető biz- 
tos csak kölcsön vette a járművet. 
Ráadásul olyan fickókat irányítha- 









tunk, akik 
az autólopásnál 
nem bíibelődnek ál- 
kulcsok keresésével vagy 
a zár felfúrásával, egyszerűen 
megragadják a bent ülő tulaj 
grabancát, és kipenderítik az 
aszfaltra. A "kilométeres" limuzin- 
tól kezdve az iskolabuszig emberünk- 
nek bármilyen járműre megvan a jogo- 


se 





sítványa. (Az más kérdés hogy esetleg ha- 
mis.) Attól függően, hogy sv súlyos 
dolgokat követtünk el, 1-4 rendőr ikon jele- 
nik meg a képernyő tetején, ez jelzi, 
mennyire keresnek minket. kndázávlbay 
ságért persze hamar megkapjuk a négyes 
fokozatot, minek hatására már igencsa 
bekeményítenek a fakabátok: azon túlme- 
nően, hogy leszorítanak minket, a kerületek 
között szinte áttörhetetlen kordonokat von- 
nak. Ha kirángatnak minket az autónkból, 
a rendőrség vendégszeretetét fogjuk élvez- 
ni, ellenben ha mondjuk egy golyózápor 
hatására felrobban a jár sásató a kór- 
házba kerülünk. Az utóbbi esetben sajnos 
csökken az életeink száma, melyet kis zöld 
szám mutat a pénzünk mellett. Amikor már 
köröznek minket, értelemszerű lenne, hogy 





túladjunk a járgányon, ám sajnos - elé 
logikátlanul - ez nem ilyen egyszerű. Ah: 
hoz, hogy újra tiszta lappal indulhassunk 
vagy be kell fejeznünk a küldetést és lead- 
mud a kocsit egy garázsba, vagy keres- 
nünk kell egy szerelő műhelyt ("AUTO" fe- 
liratú tető), ahol lecserélik a rendszámtáb- 
lát és néha még át is festik a járgányt. 

A játékmenettel kapcsolatban sajnos 
akadnak más kifogásolható pontok is. Hiá- 
ba van ugyanis a nagy szabadság, hogy 
tök mindegy, hogyan szedjük össze a to- 
vábbjutáshoz szükséges pénzt, ha egyszer 
a legjobb autókért is csak 10-12.000 dol- 
lárt fiemhak (az orgazdák kapacitása rá- 
adásul véges), sosem lesz meg az az ] 
vagy 2 millió - vagyis érdemesebb marad- 
ni a küldetéseknél. A szintenként kb 
10-20 küldetés viszont több 
részfeladatból áll, melye- 
ket könnyű el- 







szúrni. A küldetések egy része ráadásul - 
a többi teljesítése közben - a személyi hí- 
vónkon érkezik, s a szöveg csak egyszer 
jelenik meg, tehát ennyiből kéne megje- 

yeznünk, melyik kerületbe érdemes még 
később visszatérnünk. Szóval nehéz a to- 
vábbjutás, menteni pedig majd csak a 
szintek után lehet. 

A játék grafikája tulajdonképpen nem 
nagy szám, ám a terep nagysága bőven 
kárpótol ezért minket. A zenék széles ská- 
lán mozognak: rap, techno, country beüté- 
sű muzsikákat hallhatunk frankón úgy, 
mintha a kocsik rádiójából szólna. Igaz, a 
magasvasúton sajnos nem lehet utazni 
mint PC-n (mert egyáltalán nem jár), ám 
az ilyen apróságokat leszámítva a Play- 
Station verzió semmiben sem marad d 
PC-stől. 
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gége audi) ML) Ál hí- 
ve a klasszikus autóverse- 
nyes játékoknak. (Talán 
eleri ae z állá A 
program soha nem fogja a 
kére GML VY Z-t a dát ee 
sen szimulálni. Egyszerűen 
lehetetlen.) Most biztosan 
sokan felhorkannak, söt 
még példákat is tudnának 
mondani a "tökéletes" 
ia autós látá mindegy, 
aki már Mzél ál] aid i LAB) 
tudja miről beszélek. Még 
szerencse, hogy vannak 
bd LM ee di Le 
ele élne lluate1e (Lee lwe] 
vezetésre, hanem valami 
másra is kell koncentrál- 
ni... 














Az AUTO DESTRUCT című ! 
játék a legmagasabb 
ELECTRONIC ARTS szíin- 


vonalat képviseli, ha- e 
bár sztorija nem újkele- MEGÁRT , 


tű, számtalan filmben 
ee Leegá atelte edl jut-e 
hasonlóval. Egy Boon 
nevü ex-motorverseny- / 
ző áll a középpontban, / 
"!" aki szemtanúja eg 
it mészárlásnak, ahol fe- 
lesége és JET TeVNÉ 
odavész. A gyilkossá- 
got egy Lazarus nevü 
örült gengszter követi 
. el. Hösünket röviddel 
Az lt e ILL LT gtT 


Ze) Le LELI e TÉS aA eli Ó 


zet, akik minden se- 

giítséget megadnának 
ahhoz, hogy a minden 
re elszánt pilóta végre 
hidegre tegye a bünö- 
zöt. Mivel a rendörség 
szokás szerint tehetet- 
len, Boon kezébe veszi 
az irányítást. 


X- Gáz 

Négyzet - Fék 

Kör - Tüzelés 

Háromszög - Nitro gyorsi- 


ús) 
RI - Atváltás a következő 
fegyverre 


LI - Kamera fel 

L2- Kamera le 

START - Pause menü, ahol 
újra tudjuk kezdeni a kül- 
elzíriői sir td MISSION), 
átállíthatjuk a hangokat és 
az irányítóg ombokat (OPTI- 
ONS), kiléphetünk a föme- 
nübe (GUIT) vagy visszatér- 
hetünk a játékhoz (CONTI- 
NUE). 

SELECT - Ezzel kapcsoljuk be 
a térképet, ahol a pillanat- 
d Are ete át ÉL as asható. 


A várostérkép azért hasz- 
nos, mert a nagy bejárható 





terület miatt könnyen el le- 
adr aA Tar LA LT Vég 
zetünket a lila kereszt mu- 
tatja. A zak négyzet a 
szervizeket jelzi (melyek ál- 
talában benzinkutaknak 
vannak álcázva, ide beállva 
kijavítják a kocsi sérüléseit - 
ez természetesen pénzbe ke- 


4) 


s 
tálat NI 


Játék közben a diszpécseren 
(és a csalhatatlan ösztönein- 
kön) kívül a radar lesz a segi- 
tötársunk. Ez a bal alsó sa- 
rokban látható. A kocsinkat a 
középső zöld pötty mutatja. A 
fehér pontok civil járművek, a 
sárga jelek a felvehető cucco- 
kat jelölik. A piros körök el- 
lenséges bkkedsésetttták A fehér, 








sárga és piros jelek csak ak- 
kor jelennek meg, ha az 
adott dolog a közvetlen köze- 
lünkben van. A távolabbi cé- 
lokat a radar kerületén meg- 
jelenő nyilak jelzik. A piros itt 
is ellenséget mutat, a kék ba- 
előírt PTI ALTE 
koptert) a zöld pedig a külde- 
GAL ELT ALeTL a ETL j 





ne 


(mindig erre kell koncentrál- 
ni). A fehér nyíl akkor jelenik 
meg, ha kevés az energiánk 
y a benzinünk (a legköze- 
ír garázst mutatja). 


A műszerfal a kép jobb alsó 
sarkában van (a négy kör 
együtt). Itt láthatjuk a pilla- 
natnyi sebességet, az üzem- 


MA dai JE eri másla tető 








kDVSEMRÉ 
anyagot és a sérüléseink 
mértékét. Ez alatt, egy fehér 
keretben vannak a fegyverek 
Trek eat ét (2) Ke 
eze aA ILLETETT [e 
mennyisége. 


A játékban egy felfegyver- 

















pia fás e ízd ne TTLee Te Lél 
DEI TS eeT ÉT T-Le j 
teljesítenünk. Minden megbíií- 
zatás a Lazarus- sZ A ned áL B 


nyolódik, a kezdő helyszín pe- 
dig San Francisco. A missziók 
elején és közben egy bemon- 
dó rádión keresztül igazít el 
minket a céljainkról. Itt gon- 
doltak azokra is, akik esetleg 
nem értik meg a szövegeket 
elsöre, mert a feladatokat el- 
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öször el is olvashatjuk, játék 
közben pedig a SELECT meg- 
AL MLLE Laj ITL eateTe 
újra (a további aktuális teen- 
döket a kép felső részén, egy 
fekete mezőben látjuk). 

Az első küldetés egyfajta 


gyakorlás. té helikoptert lá- 
a játék során 


Lee TT és 





többször is fogunk találkozni 
- gyakran "ő" vezet majd el 
az érintett helyekre, itt most 
valamicske bonuszt hajít le 
nekünk. Némi kanyargás és 
kocsipróbálgatás után meg- 
kapjuk az első feladatot: 
menjünk el az egyik garázs- 
ba. Kövessük a zöld nyilat, 
tapogassuk ki az autó érzé- 
keny pontjait. Az állomás egy 
kerítéssel övezett komplexu- 





1 Ze EGE ET a Bu 






mon belül van, törjük át a 
kaput és álljunk be. Ha a ház 
és az üzemanyagtöltő közé 
állunk feltankolják a kocsit, 
ha a sufniba, megjavítják. Ez 
után ME? helikoptert kell kö- 
vetnünk, amely elvezet a 
ÁtÁáttatat ahol felvehetjük első 
egyvereinket. Belekevere- 
dünk egy kisebb konfliktusba 
is két tankkal, majd el kell 
vinnünk egy rendőrt a bázis- 
ús 


fá" 

emma mm ——gá 
tó § 

Kain MM nim a 


Az egymás után következő 
missziók folyamatosan vezet- 
nek be a játék rejtelmeibe. El 
kell intéznünk pár gengsztert, 
meg kell védenünk egy limu- 
zint, fel kell venni fontos tár- 
gyakat, embereket - egy idő 
után már a gyorsaságunkra 
is szükség lesz. Találkoznunk 
kell informátorokkal, rázós 
ügyleteket kell lebonyolíta- 











era A d 


nunk, hogy csak egy párat 
nel éT-T ké 


Lényegében minden felvehető 
fegyver mindenki ellen hatá- 
sos. Egyedül a helikopterek és 
erzeki el LA AI Mut ai 
ezekre csak a követőrakéták- 
kal tudunk "hatni". Utunk so- 
rán gyüjtögessük a dollárokat 
és az értékeket, mert a javítás 
súlyos összegekbe kerül. 


JABK, 4 


(csak néhány, 
kis és nagybetükkel!) 
va É by A 
3-gSHVfhghd 
4-ggJKCkBrs 
e AAL OÍS NT ai 


Az Auto Destruct grafikája 
klasszikus értelemben véve 
nem szép, de baromi látvá- 


a. a —- TEN c et 
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nyos. Sajnos eléggé "pixeles" 
e Cella di eat Ua Lele) 
elég kockásra sikerültek az 
objektumok, beleértve a kocsi- 
kat is (egyszóval mindent, 
ami a képen van). Ez persze 
azért van, mert egyébként a 
gép nem tudná ilyen sebes- 
séggel rajzolni a házakat és 
mozgatni a képet. Ha ettől 
az apróságtól eltekintünk, 
akkor viszont nagyon tet- 
szetös a dolog, hiszen a 
városok óriási méretűek és 
maximálisan változatosak. 
Minden utca más és más, 
különbözőek a fák, a civil 
kocsik, a járókelők - a há- 
zakból meg tényleg annyi 
fajta van, mint egy valódi 
keleti eleje Mn KJT ek eretet TE 
nül megy a forgalom, válta- 
aldd delete dee hd ÉS 
co kikötőiben hajók horgo- 
nyoznak, a dokkokban ha- 
talmas rakodódaruk ágas- 
kodnak - szó ami szó, tet- 
szetös a környezet. En néha 
úgy elbambultam, hogy egy 
órán keresztül csak kering- 
LL Lele atát A 
rossz taxisofőr. (Söt azzal 
próbálkoztam, hogy hova tu- 
dok behajtani és beállni a 
kocsival és hova nem. Gon- 
doltam hátha találok valami 
titkos helyet, vagy valamit.) 
Ezt nagyon pozitív szempont- 
ként értékelem, mert irtó ke- 
MELL Ce LILI LG TAT ta B 


e 














amelyben a konkrét feladato- 
kon kívül más érdekes dolgot 
is lehet "szabadon" csinálni.  ; . . 
A rendelkezésre álló fegyve- "4 
rek hangjai egészen élethűek host 
(beleértve a robbanásokat Me 
is), teljesen különbözőek ká n. 
egymástól. Nagyon látvá- fog yt, 
nyosak a tűz és fényhatá- 
sok, föleg az tetszett, ami- 
kor a kocsiban ülve sze- 
münkbe süt a nap. A disz- 
ftetmaszó pedig, aki a rádión 

eresztül utasít minket egé- 


szen életszerüen szól. Az 
Auto Destruct tartalmila 
osztályon felüli anyag, e A 
a külseje is megállja a he- 
DAN Ve ád arte ri 
kedvelő, tapasztaltabb já- 
CT] de Lát I reTa Tt A 





vVHATALN AS BEJÁRHIATÓ 
mERÜLET ÉRDEKES FELADATOK 
x PIGTf NEHÉZ IRÁNYÍTANI 
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A BOBBAL SZÁGUDVA TT" 
MÉc A SZÉL IS SÜVÉT a 
A FÜLÜNKBE 2 








EMILIO 
HELL fi 


ire.e sorokat olvassátok, a "98-as Téli Olimpi- 
M: valószínűleg már minden sportágban kihir 
tték a győztest, ám a Konami jóvoltából aki 
rendelkezik egy Nó4-gyel, mindezt - vágy legalábbis 
y részét — újrajátszhatja. Tizenkét versenyszámban 
lehet az olimpikonok babérjaira törni , ami bizony nem 
is lesz olyan könyű. Az események mindegyike egé- 


oTTHONULÓ SPORTOLÓIKN AR! 


szen aprólékosan a valósághoz lett idomítva, oly mér: 
tékben, hogy szinte tényleg ott érezhetjük ma- 
gunkat Nagano-ban. Az eredeti lesikló mák 
























ályák és a bob pálya hűen model- 
zve lettek, de még a stadion is, 47 
ahol a likv versenye 4" 
ket rendezték. Tisztára mint az 6 
igazi közvetítés: miközben foly- . § 
nak a versenyek a közönség 
morajlik, az eredményeket pe- 
dig hangosbemondó közli Az 
emberi mozgások természetesen sg 
egytől-egyig digitalizáltak, szóval a k 
látványban nincs hiba, versenytársak- ii 
nak pedig hívhatjuk a haverokat, hiszen 
a játékkal négyen egyszerre is lehet 
versengeni. A téli olimpiák han- 
gulatát eddig még egy játék 
sem adta vissza igazán - 
hiszen pár gyik moz: 
dulattat sokkal nehezebb 
egy síugró ügyességét 
szimulálni, mint mondjuk 
egy labdarúgó cseleit — ám 
a onaminak Úgy érzem a 
versenyszámok legtöbbjénél si- 
került ezt a problémát a lehető 
legjobban megoldania. Lássuk hát, 
hogyan! Ha az Olympic módot vá 
lasztjuk, és nem a bajnokságot (Champir 
onship) különrpróbálhatjuk ki mindegyik 


számot, 


, 


A Műlesiklásnál és az Óriás műlesiklásnál az irá- 
nyítás elég evidens: a botkormánnyal dönthetjük be 
a versenyzőnket, az A gombbal pedig éleseket ka- 
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.argés 
ze 
ő aza tenné 


nyarodhatunk. Ha egyetlen kaput is ki- 
hagyunk, diszkvalifikálnak. A okat 
legalább úgy ki kell számítani mint 
igazából, azaz minél rövidebbre kell 
vennünk az utat 


A sívgrásnál kétféle. sáncról indulha- 
tunk. Az irányításnál lehet, hogy egy 
kicsit zavaró a lesiklás során áttorduló 
nézet, tehát a lényeg, hogy mindig úgy 


k, mintha az irányító előre néz- 


v 

ne. Ennek megfelelően az elrugaszkodás után lefelé 
húzzuk a joyt, ugrásnál kat 

a levegőben - akár egy repülő szimulátornál - embe: 
rünket egyensúlyban tartva minél tovább vitorlázzunk. 
A leérkezéshez csak az utolsó pillanatban érdemes fel- 
készülni (az A-gombbal), de persze túl későn se jó, 
különben nagy bukfenc lesz a vége. 


irtelen toljuk fel, végül 











listen 


Az akrobatikus ugrások talán az egyetlen versenyág, 
ahol — sajnos - nem igazán mi irányítjuk a dolgokat. 
A kívánt igurázási előre meg kell határoznunk (tíz 
ilyen van), s nekünk csupán az A-gomb folyamatos 
nyomkodásával az ehhez szükséges erő megtermelése 
a feladatunk. A leérkezés lesz a legnehezebb: rögtön 
amint a versenyzőnk befejezi a harmadik szaltót, ak: 
kor kell.egy B-t. nyomni. 


Elsőként lett hivatalos versenyszám az olimpián a 
Snowboard, de máris az egyik legnépszerűbb. A 
HALFPIPE versenyszámban egy hosszú él oldalaira 
felkaptatva - a gördeszkások ek - igurákat 


kell bemutatnunk. A mozdulatsort előre össze kell állí- 


tanunk (22 különböző nehézségű figurából válogathar 
tunk össze nyolcat), majd azokat különböző gomb- 







kombinációk segítsé- 
gével réalizálnunk 
kell, Bár ezeket a 
kombókat ár gép min- 
dig időben kiírja, nö 

yon gyorsnak kell 
zők hog még 
az ugrások előt bevi- 
gyük őket. A snowbo- 
ardos lesikláshoz gon- 
dolom nem kell ma- 


gyarázat; ugyanaz a 
s) mint a hagyomá: 
nyos lesiklásnál. 


Az 500 illetve 1500 méteres gyorskorcsolyánál min- 
den abszolúte a jó ritmuson múlik. Aki jun ennyire 
is ismeri ezt a sportágat, annak gondolom világos, 
ez mit jelent a gyakorlatban, inek viszont ez 
netán új, av javaslom, lesse el az ellenfél 
technikáját. A bal és jobb láb lendítésétvaz L 
és R gombokkal tudjuk elvégezni. Az erőki- 
fejtésünket felül egy kijelző is mutatja, ami 
azónban szerintem inkább csak zavaró. 


; SET 


mr gzése tál 
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A négyes bob azt hiszem a legszebb és legszórakoz: 
tatóbb része a játéknak. Igazán mulatságos, amikor 
például az egyik mmehezélő hason csúszva lemarad, 
amit persze azonnali diszkvalifikálással jutalmaznak. 
A bobot az A:gomb nyomkodásával tali 


k 1 
ám arra is kell ügyelnünk, hogy az utasok lendületből 
rianak be - különben elcsúszhatnak. Felül számok 
jelzik az embereinket: amikor valamelyik zölden felvil- 
en akkor lehet ugrani (B:gomb). A bob irányítása 
már könnyebb dob , csak néhány kanyarban lehet 
veszélyesen Kisodtódni 


Sokak szerint az egyik legérdektelenebb sportág a 
szánkó, ám ha mi magunk csúszhatunk le, lám még 
ez is izgalmas. A szánkót az L és R ee felvál- 
tott és gyors nyomkodásával lökhetjük be. Az irányi- 
tás döyetios nehezebb mint a bobnál, ugyanis ins- 
tabilabb a "járgány", könnyebben nekisodródik a 
falnak, ami pedig tete- 
mes időveszteséget 
okoz. 





koronghajítás 
énk nem túlságo- 
san közismert pa 
lényege, hogy miné 
pontosabban sikerül- 


jön a négy korongot a 
távoli célba becsúsz- 
tatni, és mellesleg az 
se baj, ha az ellenfél 
korongjait kiütjük on- 
nan. Először d lökés 
irányát és erősségét 
adhatjuk még, plusz a 
B-gombbal még azt is, 


pgy merre csavarjuk. 
Ezek után a két csa- 


pattárs már csak a jég 


A ii 
mi 


RÁKAT k pE 
IWPTELEZNI 
KEVESET Is ÉRNEK 
söprésével segíthet (A-gomb nyomkodva), Ha már 
türelmetlenek vagyunk, a B-gombbal gyorsíthatunk a 
tempón. 


VIZ. 

















y IKITTŰNŐ IRÁNYÍTÁS [KATI 
VERSENYHIANCULAT 
x A JÁTÉK ELNANTHETNÉ A 
d era a Tea ké 








játéktermi gépekre írt programjairól híres 

Acs most reményei szerint otthonunk- 
a, a képernyőre hozza a játéktermek va- 

rázsát, a MIDNIGHT RUN című autóverseny sze- 
mélyében. Nincs más dolgunk, mint bekapcsolni a 
konzolt, meg a tévét (lehetőleg nagyképernyőset) 
és már száguldhatunk is Tokió éjszakai útjain. Ha 
nem olvastam volna a doboz hátoldalán, kö To- 
kió, sohasem jöttem volna rá (igaz, a helyismere- 
tem csapnivaló azon a környéken). Bekapcsolás 
után a gyártó cég neve bújik elő a földből nagyon 
látványosan, talán ez d legjobb rész az egész já- 
tékban. Ezután sorra bemutatkoznak az általunk 
választható autók (mind a négy], majd egy rövid 
kis bejátszást láthatunk mintegy keddssinálílákt A 
mostanában látható intro-csodákhoz képest mond- 
juk rövidke a filmyide legalább 






van,..Ezalatt vágig ott a képer 

nyőn a "PUSH STÁRT" felirát 

az "INSERT COIN" helyén. A 
Az egész stuff olyan, 


mintha egy játéktermi 
sdáteztstli köl- 
töztetnénk a tévé- 
re. Ez önmagát: 
oan meg nem I5 
lenne baj, ha legalább tökélete- 
sen csinálták vólna meg a kon- 
verziót. A főmenüben vá- 
laszthatunk a játék azon 


s J 
nali indítása 


lazoknak akik már isme- 
rik) és az opciók között. Beállíthat- 
juk szinte fokozatmentesen a nehézséget a 
könnyű és a nehéz között, átkapcsolhatjuk a 
zenét mono-ra ha akarjuk, állíthatunk a motor- 
zaj hangerején (ez jól jönne egy "kispolszkiban" 
is), kívánságunknak megfelelő billentyűzetkiosztást 
választhatunk négy lehetőség közül. Ha ezek után 
még a játékot is elindítjuk kiválaszthatjuk a négy, 
szinte csak színében különböző kocsi közül a szí- 
vünknek kedvest. Esetleg választhatjuk a tuningolt 
változatukat is, mór amennyiben tuningot je- 
lent néhány matrica, némi 
Hé 


festésbeli eltérés, meg légtere- 


lők alkalmazása. Mindeneset- 
B.B. 





re lányok előnyben, ők úgyis 
gyakran választanak a szín 
alapján maguknak autót. (Aki- 
nek nem inge, természetesen ne 
vegye magára!) Miután megvan 
a versenygép, már csak a meg: 
felelő útvonalat kell megtalálnunk 
hozzá a bőséges három darabos 
kínálatból, ami a nehézségi foko- 
zatokat is magában foglalta a fan- 
táziadús könnyű, közepes és nehéz 
elnevezéssel. Jellemző az elnevezés 
szavahihetőségére, hogy amíg a ne 
héz pályán első nekifutásra sikerük a 
megtisztelő második helyezést elér- 
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nem, addig a könnyű és a közepes pályákon: sok- 
szor végig sem értem a kiszabott idő alá és har- 
madiknál jobb helyre nem sikerült szert tennem. 
(Négy indulóból neni rossz, mi?) Az irányításhoz 
nem ajánlanak analóg controllert, igaz valószínű- 
leg az sem segítene rajta. Az ilyen alkotások szok- 
tattak le a játéktermekről még hajdanában, mert 
ha bedobom a tízest, (régi szép idők amikor még 
ennyi is elég volt, pedig én még a kétforintossal 
működő masinákon játszottam a legjobbakat, ta- 
lán ti nem is emlékeztek olyanra.), szóval szeretek 
érte kapni valamit. A verseny maga leginkább ar- 
ra emlékeztet, amikor valaki egy "wartburggal" 
próbák égyésont atobi úlfekváső kocek elen, Any 
ra nem gyenge a dolog, hogy végig padlógázzal 
a 


menjen, már csak azért is mert akkor a kanyar- 

























tokat (miután átmentünk a "Check Point" -on) 
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ban elszállunk. Viszont nem értem, hogy akkor a 
másik három versenyző miért megy el 

mellettünk úgy, aha 5Í- 

nen menne. Miközben a 

mi kocsink sehogyan sem 
akar úgy menni ahogyan 
mink see a vati 
úgy mennek a kanyar ideá- 
lis ívén, mintha ödáragöse 
tották volna őket. Ha leg- 
alább lehetne ketten játszani 
egymás ellen... De nem lehet. 
A nehéz pályán legalább az 
ellenfelek sem bírnak végigsö- 
pörni padlógázzal. Röhej, de 
szerintem itt lehet a legjobbat 
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kihozni a já- 
tékból... Arra emlékez- 
tet, amikor buszt vezet- 
tem és leesett a hó. A 
sok birka amatőr csúsz- 
kált össze-vissza, nem 
bírt többet menni har- 
minc-negyvennél, ne- 
kem meg a nagy súly 
ésa ek 









kiejtése ha- 
sonlít ehhez, többek között 





szétnyomták a ha- hányást is jelent. A mellettünk ülő kibic fölszó- 
vat, simán mentem lítását akár úgy is érthetjük... Ha így nevelik az 
laza hetveneket. (Ez nem csak utánpótlást már érthető miért nincs japán For- 
vh hetvenkedés, micsoda revans . ""mo-1-es világbajnok. A grafika végeredmény: 
1 volt a sok szívatásért amikor ben jópofa, de nem kell ké esni tőle. Nincs 
legyorsultam őket és nem kizárva, hogya játéktermi gépeken ez nem 


tudtak mit csinálni.) Külön bája az 
anyagnak, hogy a "TIME EXTENDED" felira- 


rossz játék, de otthonra annyi jobb autóverseny 
program van. 
Gabor a poo 
olyan szerencsétlenül biggyeszti 
az orrunk elé, h véletlenül 
se lássuk tőle az előttünk lévőt, 
vagy a kanyart. Zene csak 
időnként szólal meg a verseny 
alatt egy-egy előzésnél, ko- 
nyar előt vagy közben, de 
akkor sem nagy szám ami- 
kor szól. Van helyettejegy 
női hang, aki föltehetően 
az anyósülésről dumál bele 
a dolgunkba. Egyik ilyen 
megnyilvánulása, amikor 
nekikoccanunk valakinek, 
vagy kisodródunk a ka 
nyarban - a fék haszná- 
latára céloz olyképpen - 
, hogy azt mondja: 
"Gimme" a sak. Er- 
ről az jut eszembe, 
amit egy német bará- 
tom mondott. A német "brechen" 
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v ÉJSZAKAI VEZETÉS NEM 
MNINDEN JÁTÉKBAN VAN 
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LETHAL 
ENFORGERS 


playstation 


ióta egyre több és egyre pontosabb 
PlayStation-ös fénypisztoly van a pia: 
con, a játéktermek után immár a gye 
rekszobák is fegyverdörgéstől hangosak. A 
Lethal Enforcers már öreg automatának számít 
a játéktermekben, sőt már a második része sem 
egy mai darab, ezért mai szemmel nézve egy 
kissé talán primitívnek is tűnhet most a Play- 
Station konverzió. Ezek a játékok anno még a 
6 bites korszakban készültek, tehát a képer- 
nyőn nem videofilmek peregnek le (mint az 
American Laser Games játékaiban), hanem egy 
bedigitalizált háttérre "pakolja" ki az ellenfele- 
ket a gép. A "céltáblák ugyan valódi emberek 
képmásai, de közel sem nyújtják azt az él- 
ményt, mintha élnének. Az eredeti automata 
mindkét része megtalálható a CD-n: az első 
részben zsarukat alakíthatunk, mely során kábí- 
tószercsempészeket fülelhetünk le vagy géprab- 
lókat tehetünk árta 
ben pedig a vadnyugatra láto céhalank, ahol 
veszélyes banditákra dl sölélea lövöldözhe 
tünk. A két rész technikai megvalósítása majd- 
nem teljesen megegyezik csupán a cselekmény 
pergésében tapasztalható némi eltérés. Míg az 
első részben a helyszínek legtöbbje csak oldal 
irányba gördül tovább, úgy a második részben 
"befelé" is haladhatunk a helyiségekbe, amit 
képváltásokkal oldottak meg. A lényeg azonban 
mindenhol ugyanaz: valamennyi helyszínen az 
összes gazfickót likvidálni kell. A munkánkhoz 
extra fegyvereket is felvehetünk, ilyeneket a vá- 
zákból és egyéb hasonló helyekről lőhetünk ki 
A programozók már annak idején is interaktív 
környezetet próbáltak biztosítani, amit a meg- 
maradó golyónyomokkal és egy csomó szétlő- 
hető tárggyal értek el. Klasszak például a vizes 
hordók, amelyekbe belelőve víz loccsan ki a 
lyukon. Erdekesség, hogy mindkét részben talál 
ható egy-egy üldözéses rész is, természetesen a 
korhoz 5 környezetben autókkal, illetve lóhá 
ton. A játékot lehet ketten is játszani: versenghe- 
tünk, kiből lesz a járőr, és kiből a detektív, 
avagy ki lesz a helyettes, és ki a sheriff 
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playstati1on 


mikor a PlayStation megjelent és még 

alig létezett hozzá pár játék, a konzo- 

os verekedős játékok királyának (leg- 
alábbis ami a látványt illeti) a Toshinden szá 
mított. A 3D-s megjelenítés akkor még az ú 
donság erejével hatott, s a csodálatot csak b 
kozta a figurák részletes kidolgozása. A Tos- 
hinden "uralkodása" azonban nem sokáig tar- 
tott, csak a Tekken megérkeztéig. A játék má- 
sodik része már a közelébe sem ért az előd si- 
kerének, és sajnos most a harmadik részről is 
csak annyit tudunk mondani, hogy csupán a 
Tekken 2 egy silány utánzatát sikerült össze- 
hozni. Muszáj volt ugyebár haladni a korral, 
ezért az alapban választható harcosok számát 
ezúttal 14-ben állapították meg, és - a Tekken 
2 mintájára - ehhez még hozzájön ugya- 
nennyi "iker" karakter, akik normál szereplők 
győzelme után lesznek választhatók. A karak- 
terek között alig akad, akire úgy igazán ráiz- 
gulhatnánk, mindegyik csupa jellegtelen alak. 
Ott van például Ten Count, aki úgy néz ki, 
mintha Jacko lépett volna elő a Moonwalker- 
ből - és ez még a fantáziadúsabbak közé tar- 
tozik. Még a régi figurákat is sikerült elszúrni: 
hajdanán Sofiát megválasztották a legszexi- 
sebb PlayStation-ös karakternek, ma azonban 
erre kevés esélye lenne. A mozgások szánal- 
masak, csupa irreális mozdulatból, görcsös 
ütésekből és rúgásokból áll az akció, no meg 
a csicsás, csillogó-villogó speckókból. Megma- 
radt a második edény: pász "overdrive" mozdu- 


lat, amit a támadó gombok egyszerre való le- 
nyomásával hívhatunk elő. Elhagyták a mene- 
teket, ellenben mindkét fél dupla mennyiségű 
energiát kapott, minek hatására unalmasan 
hosszúra jég egy-egy küzdelem. Újdonság, 


hogy nem lehet kiesni a küzdőtérről, mindenütt 
mt veszik körül a harcosokat. Egyszer szür- 
ke falak, másszor rácsos falak - vagyis a hát 
terek is nagyon "sokszínűek". A kamerakeze- 
lés pedig knak szabados, van úgy, hogy 
az ellenség háta mögül kéne kítalálnunk; mit ís 
csináljunk. 
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playstation 


z egykoron elveszett vikingek visszatér- 


tek, de csak azért, hogy újra elvessze- 

nek. Akik a 16 bites konzolokról nyer- 
geltek át a PlayStation-re, már találkozhattak 
ezzel a három vikinggel: a játék első részében 
Erik, Baleog és Olaf egy gonosz földönkívüli 
lény börtönéből menekült. Azonban hiába 
szabadítottuk ki őket, a gaz Tomator most is- 
mét a nyomukra akadt, és már fel is zsuppolta 
őket az egyik űrhajójára. Még tiszta szeren- 
cse, hogy Tomator számítógépes rendszere 
csak annyira volt működőképes mint a Win- 
dows 95: egy rendszerhiba folytán az őrro- 
botja darabjaira robbant, hőseink pedig sza- 
badon kószálhattak a hajón. Akár vissza is 
térhettek volna a Földre, ám a kotnyeles Olaf 
egy olyan kart húzott meg, amit nem kellett 
volna... Hőseink elkeveredtek az idő és tér sík- 
jen és végül Transsylvaniában, egy vasorrú 

ába üstje mellett kötöttek ki. A hazajutás így 

hát ismét macerás: vikingjeinknek újabb 31 
különféle veszélyekkel, dedó okkal teli szin- 
ten kell átjutniuk. Az elődhöz ké est a hátterek 
szebben megrajzoltak és : ködáli is pofásab- 
bak, ám a játékmenet maradt a régi: embere- 
inknek egymást segítve kell a pályák végéig el- 
jutniuk. A pályák kijáratát a boszorkány - tele- 
portként funkcionáló - üstje jelenti. Mindhárom 
viking eltérő tulajdonságokkal rendelkezik: Erik 
a gyorsaságáról híres, Baleog-nak hamar eljár 
a keze, végül Olaf hármójuk közül a legteste- 
sebb. A második részben - a felrobbant robot 
alkatrészeinek köszönhetően - vikingjeink új 
dolgokra is képesek: Erik extra méretűt tud ug 
rani, Baleog egy buzogánnyal rendelkezik, 
Olafnak pedig megvan az a különös képessé- 
ge, hogy egészen apróra össze tud összezsu- 
gorodni. A kalandozások során hőseink két új 
szereplővel is gyarapodnak: néha átvehetjük 
Fang, a farkas és Scorch, a sárkány irányítá- 
sát is. A játék kisebb részt az ügyességünket, 
nagyobb részt a logikánkat veszi igénybe, te- 
hát inkább az intellektuális játékok kedvelőinek 
okoz örömet. 
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nintendo 64 


ár épp itt volt az ideje, hogy egy 

valamire való Forma 1-es szimu 

láció a Nó4-re is megjelenjen 
Az F1 Pole Position - egy hivatalos FIA ki- 
adványhoz méltóan - tartalmazza vala- 
mennyi hivatalos pályát, és Villeneuve-öt 

kivéve (akinek a neve jogi problémák mi- 
att nem szerepel) az összes versenyzőt. 
Amennyiben rendes, Föld körüli Grand 
Prix-n indulunk, változó időjárási tényezők 
mellett (napsütés, köd, eső) végig játszhat- 
juk a teljes éves szezont - dx Ai ahogy 
kell időmérő edzésekkel, stb. A Grand 
Prix-n kívül választható egy ún. csata 
üzemmód is, ahol szabadon választott pá- 
lyán, tetszőlegesen összeválogatott ellenfe- 
lek ellen versenyezhetünk - ilyenkor az 
időjárást i is mi határozhatjuk meg. Vé ül 
van még egy Time Trials opció is, sz 
egyszerűen csak időre futhatunk köröket 
Az autónk különféle paraméterein minden 
verseny előtt mi magunk állítgathatunk, ÍZ- 
lésünk szerint változtathatunk a kormány- 
záson, a gumik tipusán, a váltó hatásfo- 
kán, a fékeken, a felfüggesztéseken és a 
terelő szárnyakon. A külö nböző alkatré- 
szek egyébként a verseny közben sérül- 
nek, Bé ázást eret úgyhogy néha mu- 
száj a bokszba kiállnu 4 főként mert az 
üzemanyag is fogy. 

Az F1 Pole Position azt hiszem mindezek 
ellenére nem lesz az FI rajongók kedven 
ce, ugyanis az irányítás nem éppen való- 
sághű, inkább játéktermi típusú. Sajnos a 
pályák kidolgozása sem ék. 
versenyek környezete és az épületek csak 
úgy nagyjából hasonlítanak a valósághoz, 
a kanyarok kissé szögletesek, a házak jel- 
legtelenek, ráadásul mindezt elég későn 
rajzolja ki a gép, néhány házfal a sze- 
münk előtt villan fel - egy 64 bites géptől 
igazán többet várna az ember. A legna- 
gyobb hiba ráadásul még hátra van: nincs 
két játékos üzemmód. 


nagy szam, a 
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Legolcsóbb forrás a hivatalos forgalmazótól! 
Várjuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladói kedvezmények mellett forgalmaznák a legújabb 
PS5X és Néd játékainkat, valamint az 596 IKONGOL újságunkat. 
Továbbra is biztosítjuk, hogy minden viszonteladónk nagy mennyiségben ingyen juthat hozzá a legújabb játékok 
3 promóciós anyagaihoz. 
Arlistánkért és további információkért hívja a 35-90-576-os telefonszámunkat. 


FiGYELEN! 


1900 előtti, régi, értékes könyveket keresek megvételre. Az üzleteink által forgalmazott, 


az 576-ban meghírdetett programokat is adhatok a keresett könyvekért. 
Telefon: 1295-303 (9-14 óráig), vagy az újság címén: 1389 Budapest Pf. 132. 
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AZ INFOGRAMES HIVATALOS . 
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MAGY ARORSZÁGI FORGALMAZÓJA 

MEGRENDELŐ SZELYÉNY 


KÉRJÜK TISZTELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES 
LAKCIÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy 
annak másolatát boritékban az alábbi 
címre feladni szíveskedjenek: 
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